o 



£> 



# 

h'-^ 



|CULTUr%4L 



'i 



-N5 12 - R$4,00 



im. 



A RAPOSA VAI VOLTAR 



V 



C:^^' 



-^^. 



y 



PLAYSTATION ARRA 

mEGOUKIEM / 
X-MEN / , 

DETONAMOS 
DOOM (3Z 
HOSFERATU 

MEGAMAN PARA 
MEGA 



IMAGEW 



cirmiSiyASDOJgM 



sm 



f\j- 



'Si 










JA QUE NAO TIM JEITO, VOLTE COM A BOLA TODA. 
VOLTE AS AULAS COM BUBSALOO. 
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JOGOS DESTA EDIQAO 



MEGA 

Comix Zone 

Death and Returno of Superman 

Desert Demolition 

NBA Jam TE 

Rise of Robots 

Road Rash 

Rockman IVIega World 

SWES 

Breath of Rre 

Comanche 

EKcite Stage 

Jurassic Park 

MegamanT 

NBA Jam TE 

Ndsferatu 

Star Fox 2 

Super Formation Soccer 95 

Super Pa rod I us 

Syndicate 

The Pagemaster 

The Secret of Evermore 

YsV 

SEGA CD 

Cadillacs & Dinosaurs 

Ecco CD 

Slam City 

JAGUAR 

Blue Lightning 

Ultra Vortex 

Fight for Life 

Battlemorpfi 

Space War 2000 

Iron Soldier 

Theme Park 

3DO 

Daedalus Encounter 

Po'ed 

Rebel Assault 

Shock Wave Z 

The nth hour: 7th Guest2 

ARCADE 

Cyber Bots 

Primal Rage 

Zed Blade 

32 X 

After Burner 

Alone in the Dark 

Biackthorne 

Cosmic Carnage 

Doom 

Golf 

Mother Base 

Stdlar Assault 

32XCD 

Flying Aces 

SATURN 

Astal 

Gale Racer 

Side Pocket Z 

Suiko Embu 

Wing Arms 

PORTATEIS 

Donkey Kong Land (SCBOVI 

Ecco the Dolphin {GGEARj 

Lion King (GGEAR) 

Sonic Drift 2 (G GEAR] 
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ClRCUnO ABERTt 



Street Fighter II, The Movie, para 
arcade, em fotos exclusivas 





PRE-ESWEIA 



Dezpaginas de novidades lideradas 
por Super Formation Soccer 95 



GOiPE FINAL 



Detone a vontade com combos e 
estrategias animals de Primal Rage 



SUPERGP DICAS 



PlayStation estreia na segao com 
toques de Ridge Racer 



DETONADO 



Doom, melhor ainda no 32X, e 
Nosferatu, o vampiro do SNes 



COMPUTER ZONE 



Nascar Racing acelera o 
turbo do seu computador 



SUPERGP EXPRESS 



X-Men comega tudo de novo eas2 
geracoes de Star Trek se reunem 



FINAL STAGE 



E, para acabar a festa, o final de 
Cosmic Carnage I32X) 



llustracio de Caps: VBlenum Kappk 






Materia 
especial com fotos 
exclusivas de Street Fighter II 
The Movie, com atores reals 
bater\do pra valerna pag. 12 




A Atari esmirilha com Primal 
Rage e SGP mostra como bater 
com vontade na pag. 56 




Sals paginas para saber como 
matartodos os demdnios de 
Marte em Doom, pag. 72 



Alguem ja 
pensou em 
jogar com 
juiz de 
Samurai 
II. Aqui na 
SGP tudo e 
possivei 
Veja em 
dicas (pag, 








ROUPA NOVA 

Um ano de SGPe quem ganha o presente e voce 
Como eu nao gosto de ficar sempre seguindo o 
ditado popular, aqui se mexe em time que esta 
ganhando. Pra melhor, e claro. A melhor revista 
de games do Universe sai a partir deste mes com 
visual novo em varias segoes. A abertura das 
paginas de Computer Zone e Pre-Estreia incorporam 
visual novo, em sintonia com os novos tempos da Era 
32 bits. A secao de cartas foi toda reformulada, dando 
destaque a galera que anda estragalhando na Arte no 
Envelope. Esperamos para breve que os retardatarios 
de costume nos sigam. Enquanto isso, 
vac comer poeira, como sempre. 
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BABY BETINHO 




Babydesbaratinou um pouco 
de Street Fighter e 

experimentou novos tituios 
como Primal Rage, o arcade 
da Atari. Preparou grande 
parte do material do especial 
sobre Playstation, que assina 
com Kamikaze. 



Samurai Shodown II 

Primal Rage 

X-Man: Children of the Atom 

Toushlden 



MARCELO KAMIKAZE 




Ojapa-morda Liberdade 
pegou gosto peia coisa: se 
especlalizou em especiais e 
novas tecnologias. Descolou 
um Playstation zerinhoe 
dissecou o sistema em quatro 
paginas. Missao cumprida, 
partiu para o Doom (32X). 

RECOMEMDADOS 

Shining Force II 

Phantasy Star )V 

Breath of Fire 

Final Fantasy III 



LORD MATIAS 




Comprou briga com Marjo e 
conseguiu o direito de jogar 
Parodius 2. Rachou o bico 
grandao. Como expert em 
basquete, o nego-sensacao 
arrasou nas quadras de NBA 
Jam TE. Ficou apaixonado 
pela vocal ista dos Stones. 

RECOA/IENDADOS 

Super Parodius 

Nascar Racing (PC) 

l\IBAJamTE(SNes} 

Nosferatu 



MARJORIE BROS 




Miss Brasil 2000 foi a que mais 
mostrou servico neste mes de 
ferias. Cadillac Dinosaurs, 
IMosferatu, After Burner 

(32X) e ainda deu palpite no 
especial do Playstation. Isso 
que e exempio de mulher 
emancipada. 

RECOMENDADOS 

After Burner Complete 
Doom (32X) 
Ridge Racer 
Pitfall (Mega] 
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SUPERQpRiSPOm 



Carosamlgosda SGP: 
Gostariade saber alguns 
codigos do Fifa 
International Soccer 

para Mega Drive e para 

SNes. 

Leonardo de Moraes 
Salvador - BA 

MK: quern responds esta 

carta do Leonardo e o 

seu xara, o Leonardo da 

Costa Wanderfey do Rio, 

que escreveu a SGP 

enviando o sarvigo 

completo: 

V Colocarno Options. 

2} Digitar as seguintes 

sequencias: 

CABCCBAC- Crazy Bail 

CCCBAAAB - Barreiras 

invisiveis 

BBBBBCB ' Super defesa 

BABBBBBBBB- Super 

Power 

BACBCC- Curve Ball 

AAAAABC- Shootout 

AAAAABBBBB- Super 

Goleiro 

AABBCCAA - time dos 

sonhos 

Arevistata, "da hora", 
principalmente em materia 
de games de luta. Gostaria 
de fazer algumas perguntas 
ai pro pessoal: 
1-ocartao do turbo 
express americanoeo do 
PC Engine sao 
com pat I've is? 
2-Porque vocesnao 
publicam umasegaosode 
jogos do Turbo Express ou 

PC Engine? 

Ricardo Takeshi Yokota 
Sao Jose dos Campos - SP 

LM: Cartdes de turbo 
express nao servem no 
PC Engine japones. A 
fatia do mercado do 
Turbo Express e 
inexpressive. 



AI6 pessoai. A revista esta 
cada vez mais, mais. Tenho 
algumas perguntas 
rapidinhas: 

1-Tem alguma previsao de 
langamento do Street 
Figliter para Master? 
2-Quantos IVIega tem a 
versao de Mortal Kombat II 
para o Master? 
3- Em MKII, OS lutadores 
terao todos os fatalities da 
versao do Mega Drive ou 
cada umtera um fatal na 
versao para IViaster? 
4- Existe um adaptador 
para os jogos do Game 
Gearfuncionarem no 
Master? Se existe, qual o 
seu nome? 

Douglas Sifva 
Bom Despacho ■ MG 

LM: que papo de 
despacho 6 esse meu 
irmSo? Mas vamos no 
toma la da ca. Sigura: 
1-Nao 

2- 4 Mega 

3- Dos lutadores 
presentes no jogo, 
todos tem o fatality 

4- NSo Nao Nao Nao! 

Estou escrevendo para 
saber, ja que eu tenho um 
3D0, se vai sair o aparelho 
que voces chamam de 
aceleradora M2 para 
acoplar ao 3D0 de 32 bits, 
ou se vai sair outro 
videogame 3D0 mais 
avangado, Obrigado. 

Marco A. do Nascimento 
Sao Paulo - SP 

MB: atenf^ao, que a tia 
nao repete: vao sair os 
dois. adaptador sera 
vendido separadamente 
quern possuir a 1" 
versao. novo console 
3D0 16 vira com o M2 
embutido. 



POUCAS & BOAS 




Oi, sou Edmilson, e tenho 
15 anos. Estou escrevendo 
a minha primeira carta. Ha 
muito tempo leio suas 
edigoese achoquesao 
bem publicadas e realistas. 
Voces estao com tudo em 
cima: langamentos, dicas e 

tudo mais, Parabens. 

Francisco Edmilson Sa FUbo 
Juazeiro do Norte - CE 

LM: valeupela forca e 
continue escrevendo. 

Naoachoboaa ideia de 
voces se esquecerem do 
NES, mesmo porque ele e 
um console muito superior 
ao Master. Sera que voces 
naopodem dedicar uma 
das84paginasaosNES? 
Queremos direitos iguais! 

Celso Luis Silvati 
Sao Paulo ■ SP 

MK: Celso, voce nao e o 
unicoque reclama da 



ausencia do Nes na SGP 
E a Nintendo decidiu 
enterrar definitivamente 
oseu 8 bits. Ao que 
indica, a Sega mantem 
seu Master a todo custo 
para amparar oGame 
Gear (alguns jogos sao 
compativeis). 

que seria do 
videogame sem a SGP? 
SGP arrasa, detona 
quaiqueroutra. Por 
exempio, ha uma "certa 
revista" de games que so 
publica desenho, parece 
gibi. "Outra" detonou 
Sonic 1 do Master so 
agora (estejogofoi 
terminado pela SGP ha 
decadas). Comisso, me 
rendo as evidencias: SGP 
e sem duvida a melhor 
revista do universe. 

Rafael Prearo Lima 
Osasco - SP 
CHEFE: e isso 




Nunca e demais apontar o 
queandouforada linha, 
afinal, nada mais justo do 
que assumir ecorrigiros 
proprios erros, com 



AKIRA E. AGORA 



humildade. Na ultima 
revista, tivemosum 
probleminha de aritmetica 
na ficha de Tin Star, que 
saiu com a nota errada (a 
certa era 3,8). Ja em 
Uniracers, a nota nao saiu. 
Era 3,0. No Final Stage, 
ficoufaltandoanomedo 
console do X-Men, que era 
SNes. Alias, o nome 
corretodo liderdo time 
azul do X-Men e Cyclops, 
nao Xavier, como saiu na 
materia de Wolverine, na 
paginaSB. Ah, e Weapon 
Lord e da Nanco. Chefe 
ficou uma arara, maseu 
mantive meu emprego! 




ARTE NO ENVELOPE 



Baraka e a Mileena premiados saa so uma parte dos desenhos que o 
Marcelo Cerqueira, aqui de Sampa, nos mandou para ganhar o cart 
este mes. resto o chefe mandou enquadrar para botar na redagao 



nmm 




"'""" Sea Midway ve esses 

desenhos, vai levar o Marcelo Rodino Cerqueira, de Sao 
PaulOj SP, para partidpar da elaboragao do Mortal Kombat III 



"sdcio" 
AndrHufe 




Varsinha,MG. 

botoupaflojf 

no reggae '"* 

Pee Jay® 
endoidouas 

bravas 
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DiddyKong 
prove uma 
mordida de 
Jacare no 
desenho 
cheio de 
detalhes de 
Cleber 
Souza, de 
Brasilia, DF 



;;^fi£'nanue/ 
Janeiro, H J 



As lutadoras 
usamapenade 
Paulo CSsar 
Cavana, de Sao 
Paulo/SP, para 
reivindicar urn 
jogosdpara 
elas. Vai dar 
mais Ibope que 
novela das oHo! 





Lucas Jun.or. 

animaav.d« 
deBubsy 

com "»"* 
metranca 
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fiftne 
Street 
'^''ghter, 
nem 
Parece 
"Valuta, 
dorana 
S^nscheia 

'(fade do 
Sergio 

Mogidas 
^''uzes, sp 



Christian Ferreira, Caetandpolis, MG, 
crava a espada na perfeigao b mostra 
Hanzou a Ukh em een6rio medieval 
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THE KiHG OF THE POrtER*^ 



A Mai Shiran"' *>"^";„MSR 



Quale, Rangelde Oliveira Barros ISP, SP). 
Isso § barriga com que o chafe se apresente? 
Quern aguenta o humor dele somas n6s 



As cartas para esta 

se9ao devem ser enviadas 

com nome completo, tele- 

fone, idade e enderego 




ATACADO 

EVAREJO 



UPER ES 1^ EGA 
RIVE^^ EGA CD 

^ DO^ X 

ASTER YSTEM ^ 
INTENDO E UTROS 



Monli 




Confira! 



Atendemos via Sedex 
para todo BrasiL 

Rua Voluntaries da 
Patria, 2172 - 



Santana - Sao Paulo - SP 

Fones: 290-7474 - 
298-3105 




Temporariamente 
impossibilitadode 
pensar nestasegao, 
chefe manda dizer 
queseocuparado 
assunto mesquevem 



CL 




Quehistoriaeessadejogo 

fragil? Por acaso estao 
insinuandoque nos 
mulheres nao manjamos de 
videogame? Da uma olhada 
no meu desenho e imagine 
que aconteceria se a Chun 
Li, a Cammy ou mesmo a 
Sonia ficassem sabendo 
disto. E nao para por ai! Tem 
tambema Mileena, a 
Kitana, a Jetta Maxx, a 
Shadow Yamoto, a Pai, 
todasaslutadorasde 
Ranma 1/2, a Kunochi.-.Qua! 

e, vai quererencarar? 

Rita Matsubara Kara$aw/a 
Campinas - SP 

MB: recado da Rita foi urn 
d'ireto no queixo do chefe. E 
bom ele se conformar com a 
poderio feminino, senao ... 

Esse chefe tem detomar 
vergonha na cara e mudar 
esse nome ridi'cuio de Jogo 
Fragil por um mais digno de 
nos, meninas! Tenho 13 
anos, sou gamemanfaca ha 
4, ja acabei varios jogos de 
Nes, Mega e Master, sou 



colecionadora de revistas e 
garantoque ha muitas 
garotas como eu. Sera que 
so OS machos tem vez? Flea 
na cola dele Marjorie! 

Vanessa Tavares de Souza 
Santos - SP 

MB: pode deixar Vanessa, 
sua carta eada Rita 
mostram que se o nome da 
segao nao mudar, vai rolar 
violencia.Unidas 
venceremos! 

AI6galera,sabiam que a 
SGPfoiasalvacaode 
muitosgamemaniacos? 
Acho milhoesdevezes 
melhordoque muitas 
importadas, So agora criei 
coragem paraescrever, 
esse espago me incentivou. 
King of Fighters pode 
sairpara oSNes? 

Simone Belintani 
Indaiatuba - SP 

MB: Si, seu desenho 
impressionou o pessoai 
da arte. Nao ha chance de 
King of Fighters sair 
para SNes. 
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Amigo e aquele 
que mostra as 
dicas mais radicals 
etorcepravocezerar 
a sua fita prediieta 

E aquele quete deixa 
expressar suas duvidas e 
desabafos ate chegar a ser 
seu Super Star. 

Amigo e aquele que 
derrubaGoroe M. Bison 
de uma so vez, so para 
salvar a sua pele. 

Amigo e todo grupo que se 
diverteejogacom 
ospontapesda vida. 



Amigo etudo que 
sai dedentrode 
si paraalegrarefazer 
sorriralguem. 

Amigo e aquele que vive, 
come, dorme a 
SuperGamePower. 

Robertb IVIanuel Fabris 
Maringa - PR 

LWi: Cara, nao leva a mat, mas 
seus versos nao convenceram 
Chefe. Sabe como e, o cara 
nao tem sensihilidade poetica,. 
confunde Rimbaud com 
Rambo. Agora ca pra nos, este 
papo de muita amizade nunca 
deu certo por aqui. 



CLUBES 

Fundamos um clube que 
trabaiha com SNes e todo 
sistema Sega. 
Fornecemos uma revista 
completa todo mes e a 
carteirinha. Os 40 
primeiros socios vao 
concorrer a um controle 
de seis botoes para Mega. 
Para se associar, envie R$ 
4 e receba 4 numeros da 
revista, ou mais R$ 10 
para receber 12 numeros. 
Rua Agostinho Lattari, 
613, CEP 03125-080 -Pq. 



da Mooca - Sao Paulo - 
SP. Mande 1 foto 3X4 e 
OS dados pessoais. Tel: 
(011)272-7189. 

Feras do Game e um 
clube com jornal 
bimestral, dicas, 
langamentos e concursos 
bimestrais. Quern se 
interessar, mande 2 fotos 
3X4, dados pessoais e do 
console e R$ 0,50 para 
Rodrigo, rua Joao Saura, 
200 - Jd Primavera, Jose 
Bonifacio -SP - CEP 
15200-000 (enviar selo). 



A LEWDA DA SGP 

tra uma vez duas revkfac 

games. Entacumdifo 

Akra trouxe a noticia de 
que ele seria atacado nnr 

"mas revistinhas af De 
'mediato, o grande o 

Sad^ro-ro'-- 

nielhoresgladiLdoes 
Foram eles: Kamikaze 

sabendo fudo em RPG, 

^''^'^^'^^^ 
qestmindo nos 
simuladores e Lord 
__devastando OS jogos de 



c^^°;„l«„ses4gladiadores 
(.omandados pelo 

imperadorformaramnma 

;evista.quenaodeucha™e 

fe--'.rd'i°-- 

sempre. The End 

^1"lPBBpileth Players 
Serra ■ ES 

Players transformoSa 

f^foria real da SGP num 
2'ooemocionante"' 

larde. Trofeu criatividaHp 
"0 melhor sentida. 



CLASSIFICADOS 



Vendo ou troco jogos e 
aplicativos para 
Computador - a partir de R$ 
0,25- pega catalogo - DG 
Lopes-Rua Aripuana, 32- 
35920-000 - Nova Era - MG 
(031) 86M288-C/ Igor Lopes. 

Troco Master System IB 

com pistola e duas fitas por 
umMega Drive. Tiago 
Augusto Moredson Ferreira, 
Rua Santa Veridiana, 403 - 
Vila Maria Alta- CEP 02128- 
000, 

Vendo Master System II 

Compact em otimo estado 
com Sonic na memoria, dois 
controfes PRG - 1 e mais 
Mortal Kombat e Chuck Rock. 
Tudinho, com manual de 
instrucao. Por apenas R$ 
218,00. Ligue e comprel 
Fone: 231-3954 -Carlos Danie 
Coelho- Salvador- BA. 



Vendo meu 
Mega Drive 

e mais 10 
fitas e uma arma de 

pressao. Falar com Wagnar 
no (01 1)278-3116. 

Fabio,SP,t6l; (Oil) 291-5038, 
esta afim de comprar fita de 
Master System. 

Vendo Sega CD com Tom 

Cat Alley e Sewer Shark, 
Tudo por R$ 360,00. Tratar 
com Shakespeare Teodoro. 
Fone (016) 728-7050, Sao 
Joaquim da Barra - SP. 

Vendo cartucho para SNes, 
Street Fighter II Turbo, na 

caixa e com manual por R$ 
40. Tratar com Cristiano no 
tel. {011)834-4948, S.Paulo. 



Marceio, jogadore leitor 
de Sao Paulo, quer 
vender tudo para verse 
compra um 3D0. Por 
enquanto, oferece um 
SNes. Fone (Oil) 205- 
8527. 

Troco Final Fight 2 por 

The Great Battle 3 ou 
Goemon 2. Com Everson no 
telefone (Oil) 270-3633. 

ftalo Bueno de Oliveira troca 
seu cartucho do MK II por 
Aladdin (SNes). Ligar para 

(011)466-1652. 

Willian Andre troca um 
Master com 2 fitas por MKII 
- Fifa + Donkey Kong para 

SNes. Fone: 591-0849 





Fa^a como 

todo cara 

esperto. Escreva 

sempre para 

Supergamepower!! 

chefe quer saber 

sua opiniao sobre 

as mudangas na 

revista. 



Caixa Postal 9442 
Sao Patilo, SP 




a me: 



:x n a 








0LT\^AOS 



EWlCiVRTUCHOS 



CONSOLES 






REMETEMOS PARA TODO BRASIL. 

SOLICITE UMA TABELA COMPLETA. 

TRABALHAMOS COM CARTUCHOS IMOVOS E USADOS. 




SAO PAULO: AV. Pompeia, 510 - Tel.: (Oil) 262-5257 FAX: 262-8115 

Horario: 2" a sabado: 10 AS 20 Moras 

FLORIANOPOLIS: Shopping Beira Mar - Loja 419 - Tels: <048) 224-2929 / 2930. 



BOMBA! IMAGENS iNEDITAS 
DE STREET ^gl 

FIGHTER, THE 
MOVIE PARA 
ARCADE 



Quando o assunto e 
Street, a SuperGP 

sempretoma adianteira. 
Foi assim com as versoes 
para Mega, SMes, a versao 
Turbo, Super etc. Para nao 
deixar morrer a tradigao, a 
nossa equipe conseguiu 
mais uma bomba: Super 
Street Fighter II - The 
IVIovie. Isso mesmo, 
totalmente digitalizado com 
OS personagens do filme 
para cinema. As imagens 
aqui registradas 




toa, ja que a 
Capcom contratou 
parte da equipe criadora 
de MK II, Na epoca a 
Midway moveu urn 
processo contra a 
Capcom que acabou 
dando em nada. Os 
ardorosos fas de Street vac 
estranhar um pouco nessa 
versao. A movimenta9ao, 
animagao e combos estao 
mais para 
MKM do 




que para 
Street. 




sao de uma 
maquira de teste do arcade 
que ja esta rodando nos 
States. A qualidade da fita 
nao era la grande coisa, 
mas OS nossos craques da 
informatica conseguiram 
dar um trato no material. A 
primeira sensagao para 
quem assiste e a de estar 
olhando para Mortal 
Kombat II com 
personagens de Street. 
Essa coincidencia nao e a 



Ao contrario das versoes 
anteriores, aqui as 
mudancasforam radicals. 
Dois novos personagens 
entram para ogrupo dos 
"world warriors": Sawada 
(militar, lembra Fei Longle 
Blade (lembra o Jason do 
filme Sexta Feira 13). 
Sawada tem movimentos 
rapidos e usa um katana 
(espada) para realizar 
alguns movimentos. Blade 
e um tipo bemestranho 
para os pad roes de Street: 



tradicional facao de Guile continua sendo uma boa arma 
contra os espertinhos 




tem uma bota com laminas 
escondidas, cospe fogo e 
desfere descasgas eletricas. 
Da turma antiga (nem todos 
estao presentes) todos 
passaram por mudangas. 
Guile tem uma sequencia 
de chutes caracteristicos de 
Van Damme, que soma-se 
ao seu tradicional Facao e 
Sonic Boom. Chun Li 
apresenta os seus golpes da 
versao Super (Lightning 
Legs, KIkouken, 
Tenshokyaku) e um 
estranho goipe no qual ela 
sobe no ombro do 
oponente e desfere uma 
sequencia detapas (deve 
ser seu arremesso). Vega 
pode jogar as suas garras. 
Cammy enforce com as 
suas trangas, esse goIpe 
lembra o arpao de Scorpion 
(WIK II). Zangieftem um 
poderoso goIpe que tonteia 
OS adversaries. Balrog pode 
fazer use dos pes 
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(finalmente). Bison solta 
eletricidade pela mao (deve 
ter caido na usina de Itaipu), 
lembrando outro lutador 
Mortal: Raiden. Akuma 
deixou de ser personagem 
secreto e passa a integrar 
oficialmente a equipe. 

SUPER DUVIDA 
COMBO 

Alguns pontes nao ficam 
claros pelo video. Por 
exempio, ha uma barra 
extra de energia no sentido 
vertical. Provavelmente o 
Super Combo, mas nunca se 



sabe. Se voce espera uma 
jogabilidade tipo X-Men: 
Children of the Atom, 

pode esquecer. jogo esta 
mais para Mortal Kombat 

tanto na jogabilidade como 
na concepgao grafica 
(inclusive animagao). Alem 
disso, a jogabilidade e 
lenta se comparada com 
X-Men. Mas os graficos 
digitalizados sac incriveis, 
tanto cenarios como 
personagens. que fica 
esquisito sao aqueles 
movimentos (como a 
giratoria doZangief) sendo 
realizado por atores reais... 




. ^ _ _:. _. . ras eletrico Bison mostra as 

que mais se assemeiham a sua suas liabitidades com o 
forma da antiga varsao aslraante Blade 




Cammy mostra do que o "sexo fragil" e capaz. A vitima e Sawada 



FILME DIRIGIDO POR ROTEIRISTA 

DE DURO DE MATAR I E II ESTREIA 

NO MES QUE VEM NO BRASIL 




Escrito e dirigido por 
Steven DeSouza,ofilme 
Street Fighter estreia em abril 
no Brasil. No papel do coronel 
Guile esta urn dos astros de 
maiorsucessoentrea 
garotada, ofrances Jean 
Claude Van Damme. Raul 
Julia, que morreu meses apos 
asfilmagens, interpreta M. 
Bison. restante do elenco e 
composto de atores 
"marciais" que costumam 
figurarem produgoes baratas, 
Street Fighter e a estreia de 




Van 

Damme 
ataca de 
coronei 
Guile no 
^!me Street 
Fighter 



De Souza na diregao. 
Roteirista de filmes de agao 
(The Flintstones, Duro de 
Matar I e II, Comando para 
IVIatar), De Souza 
"humanizou" os herois do 
videogame. Assim, Chun Li 
[Ming-Na Wen) virou reporter 
na cobertura da guerra. 
Cammy (a australiana Kylie 
Minogue) e umaoficialda 
inteligencia britanica e brago 
direito de Guile, eassim por 
diante. filme foi rodado em 
69 dias na Tailandia e na 
Australia. Street Fighter foi 
totalmente financiado pela 
Capcom. custo e um 
verdadeiro misterio. 



Raui Julia e M. Bison, 
em um de seus 
ultimas trabalhos 
antes de morrer no 
ana passado 



A cantora pop australiana 
Kylie Minogue faz Cammy 
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SNK DESCOBRE BRASIL E VAI 
MONTAR NEO CD NA ZONA 
FRANCA DE MANAUS 



Nocoquetel que 
comemorou a chegada 
da SNK [fabricante do Neo 
Geoe uma das mais 
renomadas empresas de 
videogame do mundo) ao 
BrasiLochairnnain da 
empresa, Eikichi Kawasaki, 
anunciou em entrevista 
exclusiva a SGP algumas 
novidades que devem botar 
fogo pra valer no mercado 
brasiieiro. Seguindo o 



vemfazendoenorme 
sucesso no Japao, devem 
custar por volta de US$ 60. 
Com essa estrategia a 
empresa pretende 
abocanhar algo como 20% 
do mercado brasiieiro, uma 
projegao bastante 
ambiciosa. Pelo jeito, a SNK 
quer dar muitotrabalho 
para asjatradicionais 
Playtronic e Tec Toy. Gente 
esperta do mundo dos 
games nao falta para isso. 




exempio de Nintendo e 
Sega, a empresa resolveu 
colocar Brasil no seu 
mapa e, em breve, passara 
a produzir o Neo CD no 
pais. Como nao poderia 
deixar de ser, o local 
escolhido para 
abrigar as 
Instaiagoes da 
fabrics da SNK e 
a Zona Franca 
de Manaus. 
Neo CD passara a 
ser montado por aqui e seu 
prego aproximado deve ser 
de US$ 500, Os jogos para o 
novo equipamento, que 

12 



Neo Geo CD agora ieri 
garantia e a^istincia tunica 

Dentre os parceiros certos 
em alguns projetos para 
fabricagao de jogos para o 
novo Neo CD estao 
softhouses 
conceituadi'ssimas, 




como a Taito e a Data East, 
As provisoes da empresa 
apontam que cerca de 100 
ti'tulos para o novo console 
serao lancados 




fantastico Samurai Shodown II deve ser urn dos primeiros 
tftulos a a chegar ao mercado brasiieiro 




Wls^^^lslds 




mundialmente ate o final de 
1995, A empresa deve 
comegar pela conversao de 
seus grandes sucessos para 
arcade. Essa deve ser a 
estrategia da SNK, seguindo 
exempio de empresas 
como a Sega. Em primeiro 
lugar os ti'tulos vaao para as 
maquinas defliperama. 
Num segundo mome,nto, 
eleschegam para seus 
consoles domesticos. Quern 
e fa dos jogos da SNKe 
possui urn Mega Drive, 
SNesou qualquer outro 
console vai ter motivos para 



ficar thste, pois acabou o 
tempo da conversao de 
jogos SNK para outros 
sistemas. Segundo 
Kawasaki, os langamentos 
chegarao ao Brasil com urn 
atraso medio de quatro 
meses em relagao ao Japao. 
As novidades que em breve 
deverao figurar no arcade 
sao Super SideKicks 3 
quetera 160 Mega de 
memoria, Double Dragon e 
esperadissimo Fatal Fury 
3. Para1996, aSNKplaneja 
langar uma verdadeira 
bomba: oseu 64 bits. 




O-^r.. ._ 

fatai Fury e ainda alguns penetras em um sdjogo 



SIGA A SEGA 
SIGA A ATARI 




.. da V,. 

. nao ia bem . 

las, amargando 
..jdivida de atguns 
ifhoes de ddlares e o 
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SATURN NEWS SATURN NEWS SATURN NEWS SATURN NEWS 




64 BITS DE 
MUITA VIOLENCIA 

Esta confirmado. A Silicon 
Graphics esta 
desenvolvendo, em 
conjunto com a a ID 
Software, uma nova versao 
de Doom para o Ultra 64 
da Nintendo. Era de se 
esperar, ja que na CES eles 
usaram essejogo para 
mostrar "como nao devem 
ser OS graficos de um jogo 
de Ultra 64". Poressa linha, 
podemos esperar algo de 
sensacional para essa 
versao, sem aqueles pixels 
enormes quando os objetos 
estao proximos. Per 
enquanto nada de fotos. 



MEGA DRIVE 32X 
CHEGA MAIS 
BARATO 

Ja existe no "mercado 
externo" o Genesis 32X 
System, console que traz o 
Mega Drive e o adaptador 
de 32X combinados. Todo 
preto, com um design 
futurista e mais compacto 
que Mega Drive, o console 



novo Mega 

Drive, mais compacto e 

poderoso por um prego manor 

chega em boa hora, ja que a 
lista dos iangamentos para o 
32X ja supera a marca dos 
dez titulos. E mais em conta 
do que comprartudo 
separado: US$ 200. 



Sega langa vrdeo 
printer para Saturn 

pessoal que ja esta 
acostumado com o 
mundinho informatizado 
conhece a videoprinter, 
aquele "utensflio" eletronico 
no qual voce pode imprimir 
no papei as telas de video. 
A Sega gostou do 
brinquedo e vai langar um 
adaptador deste para o ^- 
Saturn. prego deve / 
ficar em torno de 
US$ 200. Para efeito 
de comparagao um 
videoprinter comum nao sai 
da loja por menos de 
US$ 500. 

- A Sega esta de fato com a 
corda toda. Desta vez a 
novidade e um adaptador 
que torna o Saturno capaz 
de rodar video CD. CD 
miniatura de 12 cm fornece 




uma qualidade de imagem 
similar a oferecida pelo 
VHS, ou seja, nada de 
excepcional. Agrana 
necessaria para comprar a 
engenhoca ainda nao tern 




prego certo, mas 
deve ficar entre US$ 150 e 
US$ 200. 

- Nossa equips de olheiros 
nos Estados Unidos revela: 
pelo andar da carruagem o 
Saturn devera ser batizado 
como Tita no territorio de 
Tio Sam. Espera so os 
roqueiros paulistanos 
ficarem sabendo disso! 



SATURN NEWS SATURN NEWS SATURN NEWS SATURN NEWS 



ARCADE CHEGA A 
SALA DE VISITA 

ACapcom descobriu a 
cura para quem sofre de 
arcademania, aqueles 
casos patologicos que 
atacam centenade 
jogadoresque nao 
conseguem sair do 
fliperama nem pra dormir. 



J4 pensou em 
ter um arcade 
de Street ou 
X-Men em 
sua casa? 
Aqui esta 
a sua 
chance 



Com adaptador CPS II 
Changer e possivel rodar 
placas de arcade na tela 
de TV. No pacotao, o 
adaptador mais uma placa 
de SSF Turbo sai por 
US$330. A grande 
desvantagem do aparelho 
e nao contar com 
lancamentos atualizados, 
por motives obvios. 





Formation Soccer 95 (SNes) chega com os 
times do (^mpenoato Italiano; o Saturn corre na 
frente com Gale Racer; Jaguar ataca com 5 novos 
titulos e o Same Gear mantem o 8 bits em forma 




GALE RACER 



SEGA 

Esunn 

Gale Racer e conhecido nos 
arcades com o nome de 
Rab Mobile. seu desafio 
consiste em ganhar uma 
prova de rally cruzando os 
Estados Unidos de costa-a- 
costa. A corrida comega em 
Los Angeles, na California, e 
termina em Nova York. No 
melo do caminho voce 
passa por 16cidadese 



J 



BLUE LIGHTNING 




CORRIDA ATARI 



TIRO 




localldades "quentes" 
como, por exemplo, o 
deserto de Mojave. Nada de 

muitofacil: alemdevoce, 
outros 24 pilotos disputarao 
primeirolugar. Aestrada 
varia a todo instante, 
mudandodeterrenoe 
apresentando em ritmo 
alucinante novos eiementos 



surpresa. 



CD 

Dispom'vel em margo 




Todos a bordo de um 
campeao dos games de tiro, 
que volta acena. Blue 
LIghtining e um simulador 
de caga com combates 
matadores, graficos 
beli'ssimos e naves de fazer 
inveja. A versao para Jaguar 
CD deste jogo muito popular 
no antigo Lynx apresenta 




R li P T 




CD 
Disponivel 
em margo 



inova?6es no play 
action, que passa a ter uma 
maior variedade de missoes 
e armas. Um dos destaques 
do jogo fica por conta dos 
graficos renderizados, 
recurso usadosem 
cerimonia neste Blue 
Lightning. Outro ponto 
forte sao as animagoes 
cinematograficas. Um jogo 
que tem boas chances de 
sair do esqueclmento. 
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FIGHT FOR LIFE 



BLACKTHORIME 



ATARI 



LUTA 



JAGUAR 



Aproxima onda dos 
carts 32 Mega do Jaguar 
sao OS fighting games 
baseadosem poligonos 
com graficosSDa moda 
de Virtua Fighter. Este 
conta com 8 personagens 
paradoisjogadores, 
inc!uindo!an'{ums6siade 
Guile) e Jenny (cover de 
Cleopatra). Fora isso, nove 
cenarios digitalizados, uma 
opgao de replay instantaneo 
e mudangas de perspectiva. 




ALONE IN THE DARK 2 



INTERPLAY 



AQAO / SUSPENSE 



Versao para SNes.do 
classicodo PC. Vocetem 
como missao impedir que 
Jeremy Hartwood cometa 
sLiicidio ou seja 
assassinado. 
A perspectiva 
em primeira 
pessoa ajuda 





CD 
Disponivel em 
:i margo 



no clima de mansao mal- 
assombrada. Efeitos 
graficos arrojados como 
zooms, angulagoesde 
camera, ciose-ups e escala. 



INTERPLAY 



Agrande surpresa de94 
para SNes chega ao 32X. Os 
graficos abusam de efeitos 
sonorosdigitalizados 
e rotoscopia,como 
em Flashback. A 
agao rola emtorno 
da Jornada de 



AQAO 

BlackThorne em mundos 
sci-fi, rumo a bataiha com 
Sarlac. Para sobreviver, 
voce tem de procurar por 
pistas e usar bem magias e 
movimentos. 

Uii ^^ 

Disponivel em 
margo 




ULTRA VORTEX 



i 



ATARI 

WLHUn 

Jogo de luta mano-a-mano, 
emestilo parecidocom o 
de Mortal Kombat. Alem 
disso, este Ultra Vortex, 

desenvolvido pela 
Beyond Games, 
vem com 32 Mega 
de memoria. Voce 



LUTA 





conta 

com oito 

jogadores digitalizados, cada 

urn deles com osGLi proprio 

cenario. Movimentos 

especiais e outros elementos 
caracteristicos de um 
grande fighting-game. 
modo para duas 
pessoas e compativel 
com novo sistema via 
modem desenvolvido 
pela Atari para o 
Jaguar. 

CD 
Disponivel em margo 



DONKEY KONG LAND 



NINTENDO 

que uma estagao grafica 
de US$ 50 mil tern em 
comumcom uma tela 
branco e preto de apenas 
US$ 49? Donkey Kong 
Land e a resposta! Criado 
pelas mesmas estagoes 




AVENTURA ELECTRONIC ARTS 



CORRIDA 



graficase pela equipe da 
Silicon Graphics, 
responsavel pela versao do 
SNes, DK faz sua estreia nos 
portateis. Com sprites 
grandes e 30 novas fases, 
nao fica dificil prever que o 
jogo sera urn sucesso 
absoluto. 



MZn32 



Prepare-se para uma 
agressiva corrida 
internaciona! de 
motocicletas na mais 
recente versao da 
popularissima serie Road 
Rash. Sao sete circuitos a 
completar, das ruasda 





Alemanha 

as planiciesafricanas. 
Escolhasua moto 
favoritaentretres 
modalidades( Rat, sport, 
e super quality) equipe-a 
a seu gosto e radicalize. 
Por razoes obvias, os 
graficos ficam devendo. 
16 Mega 
Previsto para margo 



WING ARMS 



SEGA 

Jogo de tiro com fortes 

elementosdesimulagao, 
que utilizafamosas 
aeronavesda II Guerra 
Mundial, Ha dois modos de 
jogo: Mission e Dogfight. No 
primeiro voce recebe ordens 
de varios tipos para serem 
cumpridas. No Dogfight o 
negocio e chamar um amigo 
para ver quem e o melhor 
num duelo. 




Sem previsao de 
lancamento 




Pilotado por Yoshiko Kawasaki. 
aviao nao tern horas de voo 



SPITFIRE 





Piloto: Alfred Gain. Possui um 
excelente controle 



Guiado pela jovem Tracy 
Older. Manobras radicals 



James Older foi um dos ases 
durante a Guerra. Bern armado 



THE 11™ HOUR: 7™ GUEST 2 



DAEDALUS ENCOUNTER 



VIRGIN 
I 3DO 



Como proprio titulo indica, 
este jogo tern como trunfo 
ser a contmuagao da famosa 
serie 7th Guest. Nele voce 
volta para a casa de Henry 
Stauf depoisde70anos. 
Voce explora 22salas 





PUZZLE PANASONIC 
3DO 

No seculo 22, sua fungao e 
salvar naves espaciais. Em 
uma de suas peregrinagoes 
voce acha uma nave viva! 
jogabilidade com multiplas 
estrategias, labirintos e 
diferentes finals. 

Sem previsao 
de langamento 



VIDEO INTERATIVO 



renderizadascom graficos 
horripilantese muito 
sangue. Muitos desafios e 
enigmas para resolver em 
maisde uma hora direta de 
video full-motion. 

CD 
Disponivel em marco 



BATTLEMORPH 




ATARI 

WLHUm 

Sequencia CDde 
Cybermorph (um dos 
primeiros carts para Jaguar). 
Voce passeia por 50 mundos 
num shooting deacao. 
Como no original os graficos 
sao em texture mapped, 
mas desta vez a topografia 
tern cenas subaquaticas e 
tuneis. Aagao para um 
jogadortem perspective 
traseira e multiplas armas. 
Escoiha a ordem dos 
mundos e mande bala. 



TIRO 




12 Mega 
Previsto para marco 






SPACE WAR 2000 



ATARI 



dnzzn 



TIRO ESPACIAL 




Space War 2000 e outra 
opcao em shooter espacial 
para o Jaguar. Este cart de 8 
Mega usa tempo real, 
renderizagao em 3D, graficos 
em texture-mapped e varias 
perspectivas. Dois modos: 
cooperativo de 1 ou 2 
jogadores. painel e um dos 
mais completes do estilo. 

12 Mega 
Previsto para margo 
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THE LION KING 



SEGA 



0,GEAR 



rei dos leoes mostra que 
tambem e o rei do 
marketing. Sucesso no 
cinema e nos videogames 16 
bits, Game Gear(e 
posteriormente o iVIaster) 
nao poderiam ficarfora da 
festa. The Lion King para 
Game Gear segue o mesmo 
padrao adotado no Mega: 
urn agao-piataforma de 
visao lateral. A animacao 
segue a boa tradigao Disney. 



SONIC DRIFT 2 



SEGA 



G.GEAR 




SEGA 



O.GEAR 



goifinlio mals amado dos 
games faz sua segunda 
aparicao no Game Gear e no 
Master. Assimcomo no 
Mega, ha fases em 3D e os 
tubos aereos. Pra variar, o 
future da Terra esta nas 
maosdeEccoe nassuas! 

4 Mega 
Ja disponivel 
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ECCO THE DOLPHIN II 



vMf 



SUIKO EIMBU 



DATA EAST 

Ennm 

Mais urn jogo de luta, desta 
vez baseado numa antiga 
lendachinesa. Sao 11 
personagens que brigam no 
sistema de 1 direcional e 
mais6 botoes. Cada urn 
deles possui uma arma 
especiffca, como em 
Samurai Shodown. Um 
sistema de zoom fol 
utilizado para dar mais 
emogao aos combates. 

CD ROM 
Sem previsao de langamento 



HUMAN 



Reviravolta no 
Formation 
Soccer 95. Ate 

aqui eram so 
seiegoes nacionals. A 
versao 95 traz os times da 
Serie A da Liga italiana. Sao 
20 times. Alem dos rrodos 
tradicionais, liatambem os 
detreino (comfaltas e 
escanteiosledesituacao. 
Neste ultimo, voce participa 
dosjogos mais 
emocionantes da 
historia do 
futebol italiano. 
Para ser perfeito 
sofaltavafazer 
uma versao com 
OS times do pais 
tetracampeao do 
mundo! 
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SIDE POCKET 2 




SEGA 

Eznzznzi 

Astal e urn merino criado a 
partir de uma pedra 
preciosa. Seus movimentos 
sao bem animais, como 
levantar rochas e arrancar 
toras de madeira. No modo 
para 2 jogadores, o segundo 
jogador e uma ave e os 



AQAO 

personagens trocam de 
controle a vontade. uso de 
tecnicas combinadas levam 
aosgolpesespeciais. 

CD ROM 
Disponivel em margo 



DATA EAST 

Gostas de bater uma 
sinuquinha? Side Pocket 2 

traz mjitas imagens 
digitallzadas e tres 
diferentes modos de jogo, o 
torneio, o VS e o Story. No 



BILHAR 



mode Story, voce comanda 
Minessota Fat (ou seu filho 
Junior), um personagem 
veridico. Sua missao: sero 
maior "hustler" da America. 
Todas tecnicas sao possiveis 
em Side Pocket. 




EXCITE STAGE ' 95 



THE SECRET OF EVERMORE 



I 



EPOCH 



Versao95deum dos 
melhores jogos de futebol. 
As mudangas basicas sao: 
inclusao de mals 2 times, 
controle manual do goleiro e 
a regra do impedimento. 
Com OS novos controles 
voce pode user a iinha de 
impedimento, adiantando 




FUTEBOL SQUARE 




todo seu time ao mesmo 
tempo. A inclusao do modo 
torneio, com a participagao 
das Mequipes, da mais 
emogao ao jogo. Nos 
penaltis a tela aparece 
dividida: umjogadortem a 
visao do goleiro e o outro a 
do jogador que vai bater o 
penaiti. Um jogo bem 
"excite"] 



12 Mega 
Previsto para abril 



Se voce gostou de Secret 
of Mana, vai adorar 
Secret of Evermore, 

que esta sendo produzido 
especialmente para o 
mercado americano. Mais 
ou menoscomo 



Previsto para 
margo 



RPG/AQAO 

aconteceu com Final 
Fantasy Mystic Quest. Os 

graficos ganharam um jeito 
mais americanizado, mas o 
estilo de jogo ainda continua 
parecido. Agao, aventura e 
RPG se misturam neste "hit" 
da Square. 
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FALCOM JAPAN 



AFalcom Japan, umdos 
grandes fabricantes de RPG 
para computador, bota a 
mao na massa pra valer com 
esse Ys V exclusivo (por 
enquanto) paraSNes. A 
acao ganha de 



YS V 



RPG 

novas tecnicascomo o 
salto e a defesa. Os 
comandosviraram 
icones, num sistema 
parecido com o de 
Secret of Mana. Ha 
tambem o Quick Save, 
paraseusara qualquer 
hora, mas que apaga ao 
desligara maquina. 





FLYING ACES 



PO'ED 



ROCKET SCIENCE 



Simulador remanescente 
de Tomcat Alley feito para 
um jogador. Voce e piloto e 
faz parte da esquadra 
francesa durante a Primeira 
Guerra Mundial. Nesses 
"dogfights" voce duela ate 
com Barao Vermeiho. Sao 
varios pontes de vista a 
escolher. 



V 




TIRO ANY CHANNEL 
3DO' 



Nestetitulolan9adopela 
Ar>y Channel com imagens 
3D totalmente renderizadas, 
voce faz parte do exercito 
espacial que ten uma 
missao nunn planeta 




AQAO 




CD 

Disponivel 
em marpo 

distante. Algo vai mal: voce 
e ounicoadeixaro 
esquadrao num planeta 
hostil. E preciso achar armas 
e itens e lutar contra 
terriveis criaturas em mais 
de 40 fases. 
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SEGA 

A Sega sat de novo na 
frente langando uma nova 
tendencia: o primeiro gibi 
interativo da histbria. Voce 
vai a urn 
universo 
HQ 
como 



LUTA 

um artistaquetemde 
destruir o vilao IVlortus antes 
queeleconquisteaTerra. 
Grande jogabilidade, 
movimentos de luta e agao e 
perspectiva original em 
multi-scrolling. A concepgao 
grafica sai'da dos 
quadrinhos. 

24 Mega 
Disponivel no 2" semestre de 95 





SEGA 

Road Runner (papaleguas) e 
Wile E. Coyote estao de 
volta ao Mega em mais uma 
aventura multi-scrolling de 
plataformas. Desert 
Demolition e a resposta, 
um pouco tardia, da Sega a 
SunSoft, responsavel pelo 
Road Runner para SNes. 
jogo recebeu um tratamento 
graficomaisacuradoe 
novas fases,embora a 
jogabilidade seja similar a 
deRR. 
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STELLAR ASSAULT 



MOTHER BASE 



SEGA 



TIRO ESPACIAL SEGA 



TIRO ESPACIAL 



Mais recente simulador 
espacial, para o novo 
sistema da Sega. Agao 
intensa em 3D inspirada 
num dos melhores shooters 
do arcade em todos os 
tempos, na opiniao de nove 
entre dez segamaniacos. A 
pespectiva e em primeira 
pessoa e voce escoihe a 
nave quequer pilotar. 

24 Mega 
Disponivel no 2" trimestre de 95 





Tudo comegou com Zaxxon, 

umtitulo antigodos 
arcades. proximo game 
no estiloa conquistaras 
preferencias foi View Point. 
Agora chegou a vez de 
Mother 





Base, urn shooter 
espacial em scroll diagonal. 
game segue a risca a 
receita de seus 
predecessores, embora seja 
muito superior em graficos e 
variedadede inimigos. 

16 Mega 
Disponivel no 2° semestre de 35 



COMANCHE 



NINTENDO 



Comanche e umtitulo 
conhecido nos 
computadores. A Nintendo 
decidiu traze-lo para o SNes 
Simulador de helicoptero 
que contacom urn 
verdadeirotrunfo da 
tecnologia: o chip SFX2, o 
indicado para renderizagao 
de graficos poligonais. 
Mesmo assim, a Nintendo 
naoconseguiu um bom 
efeito visual na conversao. 
Agao para dois jogadores 
alternados. 
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p(ay Statjor^ 



pequeno notavel, 
o mais compacto 
dos consoles da 
gera9ao 32 bits, 
chega prometendo 
dar dor de cabe9a 
aos concorrentes. 
Ridge Racer vem 
arrasando no 
PlayStation. 





controle lembra o de SNes, mas 
temibotoestop 

A Sony entra pra valer no mercado que quase certamente vai atrapaihar nas 

de CD-games com o seu PlayStation, sequencias da maioria dos jogos de luta. A 



Para enfrentarseus concorrentes 
diretos - 3D0 (Panasonic), Saturn 
(Sega) e Neo Geo CD (SNK) - aposta no binomio 
qualidade e prego mais acessivel, o que significa 
cerca de US$ 400 no Japao. De todos os sistemas 
citados, PlayStation e o mais compacto, com 
pouco menos de 8 cm de altura. A entrada para o 
CD fica entre os botoes Power, Reset e o Open. 



responsavel pelo formato minusculo do PlayStation 
e a LSI Logic. aparelho tece texture-mapping, 
simulagao gravitacional e elasticidade nos jogos. A 
versao americana deve ser apresentada ao 
mercado no dia 1 1 de margo, na feira Electronic 
Enterteinment, em Los Angeles, EUA, mas so sera' 
comercializado em Setembro. 
E certo que a versao 



console vem com a opgao de sai'da padrao (cabo de americana nao e compati'vel 



3 plugues - videocomposto e 2 audios) e saida 
customizada geral. Para se obter uma boa imagem 
de video e recomendavel um conector SVHS. Os 
controles revelam superioridade anatomica em 
comparagao aos joysticks tradicionais, com 6 
botoes (a configuragao dos botoes lembra a do 
SNes, com o L e R). unico tabu: a Sony decidiu 

adotarodirecional 
com 4 botoes, o 



memory card funciona 
como uma bateria avulsa 
emquevocisalvaos 
jogos e pode levar seus 
progressos de um 
PlaySta^on a outro 



com a japonesa. No Japao o 
PlayStation vai bem: compra 
so com reserva. 
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Por Marcelo 
Kamikaze 



Para a estreia do 
PlayStation, a Namco 
preparou uma conversao 
para o 32 bits do seu arcade 
maisconhecido: Ridge 
Racer. E um simuladorcom 
graficos texturizados em 
poligonosgerando um 
visual hiper-realista. A 
perspectiva em primeira 
pessoa garante a sensa9ao 
de se controlar um carro de 
verdade. Voce pode escolher 
entre 12 modelos de carros 
e dois modes: versus ou 
computador. Os 
movimentos dos jogos sao 





Aiem HB desiFutar de um 
visual realistar no tUnat voce 
tern direito ate a eco 




DICA: como em todojogo de 
corrida procure o ponto ideal 
de tangencia para sair voando 



em alta velocidade, 
especialmente para os 
carros maisveiozes.O 
melhore veneer 
cronometro, o que 
possibiiitaestendero 
numerodevoltasesua 
marcagao. controie se 
adapta bem a perspectiva, 
com precisao absoiuta. 

TIME IS MONEY 

Uma das maiores 
vantagens de Ridge 
Racer, se comparado a 
outras plataformas de 
CD-ROiVI, e o tempo de 
acesso. PlayStation 
acaba com a espera. jogo 
e quase uma copia carbono 
do arcade, Na resolugao, 
ocorre uma pequena perda 



na paleta e nas sprites de 
algumas areas, nada muito 
perceptivel aos olhos de um 
jogador entusiasmado. A 
parte sonora e perfeita nos 
mmimos detalhes, 
com 



RIDGE RACER W 

PLAYSTATION ^^ 
NAMCO 


1 


a 


CD - 4 Niveis 


1 jogador 


Corrida 


eitAFKO 








''^'••-'' 




SOM 












DimuutADe 












FUN FACTOR 












12 3 4 5 





DICA: desacelerar e virar o 
vofante faz o carro dan^ar. 
Pressione freio e acelerador 
nas curvas 



DICA: mude a 

musioa inserindo o CD de sua 
preferincis apds o jogo carregar. 
AssJm, vocipreserva os hfeitos 
sonoros originals 



direito a efeitosde 
eco nostuneise 
serstriihasde 
tecno-rock de 
arrasar. Sega e 
Nintendo que se 
cuidem. Aoquetudo 
indica, o PlayStation 
chegou pesado para 
concorrercom os 
consoles mais 
tradicionais. Poderpara 
isso ele tern. Ridge 
Racer e um bom exempio, 
para felicidadede quern 
joga. 




MANHAS DE PILOTAGEWI PARA 1^ ESTAGIO wF^^^^^^^^tT^ 



l.Fazendoo"S"bem 
reto, voce nao perde 
muita velocidade. Se 
quiserpode "cavalear". 

2. Curvafechadfssima. 
Um "out-in-out" bem 
cuidadoso vai resolver 
a parada. 




3, Tangencie o "in" ao 
extreme para 
minimizara perda de 
velocidade. 



4. Posicione-se pelo 
lado deforam etente 
fazer uma curva bem 
estabilizada. 



*t 
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piayStatioj^ 





Par Baby Betinho 

A l^impressao de 
Toh Shin Den (Tale of the 
Gods of Combat} e a de 

ser uma especie de Virtua 
Fighter para o PlayStation. 
Mas nao se deixe iludir. Em 
pouco tempo voce vai 
descobrir que esta diante de 
uma tecnologia superior, 
principalmente nos graficos. 

CHEFES E CHEFES 

Toh Shin Den e urn 

fighting game mano-a-mano 




/indow: 

-^l^ + A ou ° 

Homing Swalow: 

4/ 1^^ + o ou D 

Arc Slash: 

noar, 4'i^^ + aqu ^ 

Siclde Dancing: 

noar, 4'i^*' + oou X 

Ribon: 

-»^t^f- + □ e o 

French Kiss: 



com texture-mapped de 
graficos poligonais. Sao oito 
combatentes (Fo Fai, Kayin 
Amoh, Sofia, Run Go Iron, 
Duke B. Rambers, Eiji 
Shinjo, Ellis, Mondo), e um 
chefe correspondente a 
cada, que lutam com arnnas 
que vao desde a espada 
katana, luvas de aco, espada 
de duas maos ate langas. 
Cada guerreiro possui seus 
socos, chutes simples e 
ataques rapidos. Ha tambem 
ataques especiais de longo 

SGPDICA: Querjogar com o 

chefe Gaia? Quando a tela titulo 

aparecer, aperte ^ ^ -^ e o 

botao quadrado. Uma voz dira 

"Fight". Salecione para 1 

jogador, escoiha Eijh e aperte 

qualquer botao 



qualquer confusao, OS 
jogadoressofrem uma 
mudanca total no visual. Os 
controles de olto botoes do 
PlayStation permitenn uma 
maiorfacilidadepara 
disparar um movimento 
especial, Ha tambem a 
vantagem da auto-defesa, 
em que a CPU vai ajuda-lo a 
se defender durante o 
match. 

DOMANDO 
CONTROLE 

A unica desvantagem 
inquestionavel no controle 
faz mencao ao direcional, 
que tern quatro botoes 
separados- o que pode 
trazer algumas dificuldades 



MONDo 



- + -^ ou o 
Tenbu: 

. *„^ + Aoua 



Oaibuti 



^"*^ 



f*«inett: 





efeito de rotagao automatica da um efeito realista a cada memento das lutas 



OBS: Golpes em vermetho, sao 
acionaveis com a energia a 1/4 



alcancedetonados por 
sequencias de direcional e 
botoes. Ainda no menu de 
escoiha do personagem lia 
umgrandesurpresapara 
quern escolher os mesmos 
lutadores: paraevitar 



no I'nicio, Tambem por 
intermedio do controle voce 
tern acesso a variagao dos 
angulosde camera. Toh 
Shin Den pode ser 
considerado um jogo 
campeao em pelo menos 



dois aspectos. Primeiro, e 
uma das lutas poligonais 
mais rapidasja vistas na 
telinha. Segundo, eaque 
apresenta a maior variacao 
de angulosde camera. E 
pancadadetodolado! 
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Donpappa: 
Dondonpappa: 

Long Slash: 

^ + A ou f^ 

Kappore: 
ikf<- + oouX 
Dondokosho: 

Donburiko: 

-^7t'^<- + ° e o 

Tentigekisho: 

^^i^^^i+ AeX 

Dododonpappa: 




Grificos poligonais dao o torn 
da apresentagao dos oito 
lutadores 



KAYIN AMOH 




SOFIA 



Thunder Ring: 4- 1^«- + a ou ° 
Aurora Revolution: -^^J' i^«- + a ou ° 
Rattlesnake: 4'^-^Aoun 
Laugh:->^'J'^^^4' + AeX 
Call me Queen: -><-^^ + 



EIJI SHINJO 



Rekkuzan: •i'^-^ + A ou ° 
Hishozan:^4^^ +a ou ° 
Ryuseikyaku: no ar ■^f^^ + o ou X 
Shugekidan: ^ + ou X 
Moushuken: ^^1 i^*-i^ ^ ^^ + a 





Quando os personageris 
enfrentam a si mesmos, ocorre 
uma pequena modHica^o na 
aparincia 



A clava de 
Hungo contra o 
chicote de 
Sofia. 




Sonic Slash: 
Deadly Raise: 

^sl* ^ + A ou L-' 

Raising Sun: 

noar, ^J^^ + Oou X 

Shoulder Tuckle: 

ii£^ + oouX 

Hells Inferno: 



RUN GO IRON 




'Solkj. 



Island Rage: 

4'^-> + AOU t^ 

Earth Scream: 

-^^4/1^*- + Aou " 

Earth Rage: 

i^-J^i Aou ° 

Earth Rise: 

-> 4- ^ + o ou X 
Earth Explosion: 



■"fi. 



DUKE RAMBERT 





Death: 

4,^^ + A oj a 

Ogre Slash: 

->^>t^+ AOU ° 

Helm Crash: 

noar, 4'^-> + aou o 

Southern Cross: 

no ar, <~>^i + aqu d 

The End: 

1^ 4* ^ ■» ^ -i- A 



Rungo enfrenta Sofia. A 
infalivef Fireball pinta 



TOH SHIN 
DEN 



PLAYSTATION 

TAKARA 
CD - 9 Fases 




2 jogadores 



Luta - Continue 



GKAflCO 



SOJH 



DIFKUIDADE 



FUN MCrOR 



12 3 4 5 
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Super Gamepower esta decidida a testar 
sua memoria e deixar voce faturar 10 premios 

de fazer o Ryu abrir os olhos de vez. 

No Grande Concurso "Super Gamepower da a 

dica" voce vai provar se e bom mesmo nessa 

maraviiha que os simples mortais 

rotularam de videogame. 
Leia o Regulamento e participe. 

R E G U L A M E N T O 



1. Grande Concurso Super 
Gamepower da a dica e aberto a 
qualquer pessoa no territorio nacional, 
com excegao dos funcionarios da 
empresa organtzadora e de seus 
parentes cfiretos. 

2. GrandeConcurso Super 
Gamepower da a dica englobara as 
edifoes 11 e 12 de Super Gamepower. 
leitor podera participar com 1 ou 2 
cupons, desde que originals. 

3. Para participar, basta identificar a 
Palavra Chave que completa a dica da 
3-fase do jogo "Pirates of Dark Watei". 
Para isso, o leitor devera responder a 10 
perguntas propostas no jogo de Palavras 
Cruzadas. Depois, e so preencher o 
cupom com seus dados psssoais, 
responder qua! e a Palavra Chave e 
enviar, dentro de um envelope, para 



GRANDECONCURSO 

SUPER GAMEPOWER DA A DICA, 

Caixa Postal 9442 - Cep 05999-999 

Sao Paulo, ate 30/03/95, data do 

encerramento das participagoes. 

carimbo do Correio valera como 

comprovante. 

4. Nao terao validade as cartas que 
nao preencherem as condi9oes basicas 
do concurso. 

5. sorteio sera feito em ordem 
decrescente, ou seja, o 1- sorteado 
flea com 10- premio e assim 
consecutivamente. 

6. sortsio dos premios sera realizado 
na Alameda Ministro Roctia Azevedo, 
346, entre os participantes que 
responderem corretamente a pergunta 
"Qual e a palavra chave que 
completa a dica?", no dia 04/04/95, 



ITa ED.CAO 1^ I t|;i',!^- ^i^ 



com livre acesso aos interessados. 

7. A relacao dos ganhadores sera 
publicada naedi5ao14de 
Super Gamepowarque circulara 
emMaiode1995. 

8. Os premios serao entregues na 
Alameda Ministro RocJia Azevedo, 
346, para ganhadores que residam em 
Sao Paulo. Os demais ganhadores 
receberao seus premios nas 
distribuidoras de suas cidades. 

9. Serao distribuidos 10 prsmios no 
total, ns ordem especificada: 
1- premio: 1 TV estereo 29", com 
controls remote, marca Sanyo 
2-e3" premios: 1 videocassete 4 
cabe^as, marca Sanyo 
4-- e 5- premios: 1 radio gravador 
estereo com CD^ marca Sanyo 
6-ao 10° premios: 1 radio gravador 
estereo sem CD, marca Sanyo 




A PALAVRA CHAVE E A GRANDE DICAI 

O desafio e o seguinte: voce responde as perguntas do 

jogo de Palavras Cruzadas e identifica a palavra chave, 

aquela que no final e formada por uma letra de cada resposta. 

Com essa palavra, voce completa a dica que a Super Gamepower 

esta dando e envia o cupom, que e parte integrante desta promogao, 

totalmente preenchido para GRANDE CONCURSO SUPER GAMEPOWER 

DA A DICA, Caixa Postal 9442 - Cep 05999-999 Sao Paulo, ate 30/03/95. 

Se a memoria falhar, pega ajuda aos amigos, procure urn medico. 

O que voce nao pode e f Icar fora dessa. 
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Pirates of Dark 



Cidatel 



1- Fabricante de 
Street Fighter 
2- Jogo estrelado por 
Mogli,o meninolobo 
3- Primeiro cartucho a 
usaro chip Super FX 




DiCA: no final da quinta sala, 

subapela Haitens 

dos dois lados... 



4- maior classico 

do puzzle 

5-Musa dos games e 

do Chefe 

6-LutadordoStreetque 

iembra Bruce Lee 



7- Mascote da Sega 

8- IVIelhor revista 
do universe 
9-lrmade Kitana do 
Mortal Kombatll 
10- Console de Atari 





2^e3^premios:1 
videocassete 4 cabegas 



Ppremio: 1 TV estereo 29"com 
controh ramoto 





6- ao W-premios: 1 radio 
gravador estereo sem CD 



4^ e 5- premios: 1 radio gravador estereo com CD 



...indopela esquerda, voce 
encontrara 3 vidas, entre 
outros itens 




'i 



^ii^u 



\ 



/ 



TS. 



«yd 



Quern le SUPER GAMEPOWER nao dorme no ponto. 

Aqui tern todas as dicas pra se dar bem 

nos jogos mais cabeludos. Voce fica ligado 

em todos os golpes, fases, adversarios e armadilhas. 

Com SUPER GAMEPOWER, nem anjinho te pega 

no sonho. Afinal, voce nunca foi santo, mesmo. 



SeOA • NINTENOO 



Mas Bancas 




Por Lord Matbias 

A Bullfrog 
Productions 
desenvolveu urn jogo unico 
de acao-estrategia. 
Svndicate e uma Jornada 
inesquecivel no mundo do 
crime organizado. Voce 
controla agentes da policia 
especial por mais de 
cinquenta canaries 




diferentes enfrentando a 
mafia: assassinates, casos 
de queima de arquivo e 
"figuroes" da corrupgao. 
Mas nao pense 
que em meio a 
tanta sujeira 
voce estara 
autorizado a abrir 
fogo em tudo que 
se mexer na tela. 
buraco e mais 
embaixo: as missoes 
se passam em meio a 
inocentes cidadaos, 
mafias adversaries e 
agentes da policia 
infiltrados. Completaro 
seu objetivo requer urn 
cuidadoso planejamento 
previo, correndo o serio 
risco de passar de heroi a 





comegar, monte o git^;. -j . . 
ataque, compre armas Btc. 



■tettSiite-|. 



nnr^im 




controlar todos agentes ao 
mesmo tempo 



esse c V nwpia em que voce sei^cioria a sua irnoiao 



bandido num piscar de 
olhos. Para comandar suas 
forgas e indispensavel saber 
empregar criterios e 
"dedos" alternadamente, 
Os graficos detalhados e 
com personagens 
minusculos se adequam ao 



a musica e osefeitos 
sonoros, que pioraram. 

SEM CONTROLE 

Esta versao para SNes 
parece muito com a iangada 
para o Jaguar A 




Esconda as armas. aperte Yef 
no direcional; ninguem vai ve-lo 




estiio labirinto, mas se 
tornam confusos em um 
monitor com pouca nitidez. 
jogo segue como copia 
carbono do original, exceto 




:r" para continuar 



que fazerepara onde ir 



desvantagem esta 
principalmente nos 
controles com poucos 
botoesdoSNes, que 
dificultam o comando 
simultaneo de todo o 
grupo. Outra mudanga sao 
as violentas explosoes que 
ocorriam no PC, com 
sangue para todo o lado. 
Para ficar de bem com o 
grande publico, a Nintendo 
decidiu cortar a violencia e 
dar aos personagens 
um toque um poouco 
mais..." simpatico". 



SYNDICATE 



SNES 



fS 



BULLFROG/EA 



8 Mega - + de 50 Fases 

4 jogadores 
A^do - estrategia 



GRAFICO 



oincuLDAoe 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 
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Por Lord Mathias 



Concordamoscom 
a Konami; tambem somos 
fas dos shooting games. 
Pena que osjogosde tiro 
sejam tao raros 
ultimamente. Mastudo 
Indica que eles estao 
retornando a cena. Este 
Gokujou Parodius (a!go 
comoParodius Deluxe, 
numatradugao livreje 
continuagao de uma obra- 
prima da Konami. Parodius 
nasceu nos computadores 
MSX, fez fama e fot parar no 
arcade. Nes teve uma 
versaoe o SNes duas. 
jogo, que faz uma satira a 
serie Gradius, e urn dos 
melhores para SNes. Sua 
triiha sonoraecomposta 
pormusicasfamosasde 
variosestilos, como jazz, 
classico, dance, mambo etc. 
Arranjos e executes 
perfeitos. A versao para 
arcade tinha Stiposde 
naves, todos pepas 
conhecidas da Konami. No 
SNes foram incluidos mais 
tres personagens; Kid 
Dracula, Goemon e Upa. As 
armas e power-ups variam 
de nave para nave. As 
opgoes sao completas e, 
para nao deixar os iniciantes 
na mao, existe o modo auto, 
em que a CPU se encarrega 
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ANNA PABLOVA ■ atlre na cabega 
e mate os inimigos neste heat 



dos power-ups. Fazia tempo 
que nao se tinha noticia do 
slow-motion e ele esta neste 
Parodius. Nao e tao 
irritante como em Gradius 
III, mas incomoda. ni'vel 
da conversao e alto. Quase 
nada mudou em relagao ao 
arcade. Os mestres 
continuamgrandesea 
animagao bem-feita. Se 
voce gosta de shooting 
games, jogue Gokujou 
Parodius. Aviso: a versao 
anterior nao saiu nos EUA e 
e provavel que esta tambem 
nao saia. Ninguem sabe 
dizerporque. 
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*V T^^-'-A 




6timo ponto de cipsulas 



Dastrua os bragos mecinicos 





NBIL & ELIZA - destrua os tiros e 
dasm da igua indo para frente 




Eagle Sabu libera sinos 



Fa%'E 9 



Os 6 tipos de sinos: amarelo (pontes), branco (megafones), verde 
{invencibilidadeh azul (bombah vormelho (barreiraj e roxo icipsulas) 



SUPER V 
PARODIUS ^ 

SNES ^^ 
KONAMI 


J 


^ 


1 6 Mega - 9 Fases 


2 iogadores aiternados 


Tiro - Continue 


GRArtco 




. 








SOM 












DfFICUlDADE 












FUN FdCrOS 
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TTros espalhados sao a pedida 




A rota de cima e meibor 
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fas'E 5 



.383SSS "■ 



.&'0'^,M' 



'0:m.s>'. 



.^. ■« 



.X9"0S^,^' 




Fique esperto com os avisos 



YOSHIKO ■ OS tiros menores 
podem ser destruidos 



Passe com cuidado e use o sino 
verde 



DE&mWN CORE ■ atire de ^ 

perto. Cuidado com as investidas j^^q fygg jg^Q 






EtKO-apenas atire 



ypfc^tfi 



Teniia ao menos 2 speed up 



CAPPUCCINO - em meio as 
cupulas ejdstem magas 




^m^ 


^^H^ 


i«aiieFiaBaaaaM 


mmd 


■mI 


■ 


HUH) 


m 


^^HbEi^H 




^^F ^Ci.i/ 




^^# 


^ 


^miiVi 


|fe 


^ 




Pill 


P 


ij ■'iiil 









F/IVF X 



Aomorrer^pegueo sino verde a diTiculdade 4 pra vaier 



'»|ISi4^'!'"^^*^* ■!?■''■■ 



/Vo /oca/ de uHrapassagem 
proibida, use tiro para tras ou 
avance com os options 
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0^Ell 


Ml 

RBI 
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j^^i^^ ,^..JiLt k^B 



Destrua a cara bem rapido 



PRINCESAKAGUYA-tenha 
velocidade para desviar 



Atire no ponto azui 




Fai'B 1 



Estes sao indestrutiveis 




tocal seguro 4 no canto 
inferior esquerdo 



^^:f^^ p^^^tM 



Vim 

Tin,.. -.„.., ...■^■.— — — ,^l 






^Tff^-' 



CRAZY CORE = neste local a 
martelo nao acerta 



.1 Jtani 



Acerte nos oihos, mas cuidado 
com OS iasers 





Existe urn destnitml 




Um panto bastante difidl 



PEf{fAROU X ■ a maioria dos 
ataques pode ser desviado 
iicando longe deie. laser deve 
ser esquivado em movimento 
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animagao bastante rapida e 
bonita. Porem, o 
deslocannento dos 
personagens e muito lento 
e pode provocar irritagao 
em quern estiver 
acostumado com Final 
Fantasy III, por exemplo. 
Admirador de RPG que se 
preze nao pode deixar de 
jogar Breath of Fire, 
mesmo porque a 
segunda versaoja 
saiu no Japao. 




Ao encontrar estas esiantes, 
veja sempre se ha bans itens 




Esse jogo nao e exatamente 
um langamento. Eie j'a esta 
na praga ha uns 3 meses. 
Mas isso nao tira o charms 
de Breath of Fire, um dos 
melhores RPG do SNes. 
jogo e bastante extenso e 
cada um dos oito 
personagens tern uma 
caracteristica bem 
marcante: o personagem 
principal pode pescar e 
conseguir itens como 
peixeseequipamentos. 



BREATH OF 
FIRE 




SNES 
SQUARE / CAPCOM 
12McgQ-N/D 

1 Jogador 
RPG - Bateria 



GK4FIC0 



SOM 



DtHCULDADE 



FVN FACTOR 



Alem de poder ser jogado 
"normaimente", Breath of 
Fireesconde uma 
infinidade de itens, magias 
e monstros especiais. Para 
alcanga-losteradegastar 
muita sola de sapato. Uma 
dica: sempre que achar algo 
estranholportas que nao 
abrem, pedras no caminho, 
sinais no chao etc.), e bom 
ir anotando para voltar 
depois com o personagem 
adequado. As batalhasse 
processam em um ritmo 
bastante rapido, com uma 



Atras dos cenarios pode haver 
baus preciosos escondidos 



Quern tiver poueo poder de 
ataque deve usar Hens 





^''~'->.-. 








r Gloom 


Uown 22 -..'il 


l^i^rpMisBsli^l 



12 3 4 5 



Armas tipo bumerangue pegam 
todos OS intmigos de uma vez 




/aja assstatuas do 

dragio. Life Armor e a 

melhor armadura e o ley 

Dagger a melhor faca 
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Ma 3ha do Tri-Rang se encontra o metal Slime, 
que <fi 9999 de experierma e dinhelro 



A$ 
magias sao 
atsonadas em primeiro 
lugar nas batalhas. i o ideal para 
recamgar HP cmn s^asiga 



A^ 6 aeeesserio para se ver o final 
ver^dadSsffo de Breath of Fire 




^ct_ 


i^ 


^^i^v^^H 


H 


^^ 


M 



DEESE 

Suas magias de 
ataquesao 
y&dadeiram&tte 
swtak 




DUNK 

Dunk abre portas e 
baus tnm^doSf 
reHra armadilhas 
e se transforma 



NINA 

fSmUramdo 

addtalpodevom 

Svremente 




MOG 

MogpodBesvare 
aeharhense 




BUILDEH 



t^redesa^iadas 

ean^ocafratos 

dasarvor^ 




RYU 




f^ pade p^f^r peocBS e Aen& £ wiieo 
qaede^jemospddgnsdodra^ 



GILIAM 




antorese 



MANILO 



EWf 




uma de comemante no 
.„ Livre. Podestadara vontade 




Airas da tone maior ha o Tri- 
Rang, meliior bumerangue 




Acorn x7 Herb x! Hern v9 

Cure x8 Beat x3 FIsmaRF 
}|fC1as Book Hap 

LoveHT Trout M«Dropxl 



fl-tiack Power 25S 

Height 1 
One handed 



No mercado, pode se comprar 
a Mallet o melhor marteh 




Aquise 
encontra a Emperor 
Sword com ataque 255 



Ktbta kS Mi-bll X8 PowefAR 

EiHPOrSD Mrbll X9 Bra«onflR 

►StarHR Kod-i Sphere 

flcorti x7 Herb x) Horm >t9 



■ llttBCk Power 210 
Height 8 
One handed 



Veja atras do pilar e receba a 
Star Hammer. Bom como item 



35 





Por Marjorie Bros 



Enquanto naosai 
para o telao a sequencia de 
Jurassic Park-o maior 
sucesso de bilheteria da 
historia do cinema - a 
Ocean se antecipa e langa 
para o Super Nintendo 
Jurassic Park II. Quern 
esperava por uma 
continuagao nos nnoldes do 
primeiro - urn labirinto que 
revezava as perspectivas 
aerea (Zelda) com first 
person (Doom) - vai se 
surpreender com esta agao 
multiscroll de plataformas. 




DICA: suspenso numa escada 
sem afuda? Cheque outras 
paredes para produzir bordas 
ou outras eseadas. Aproveite 
para checar tambem o teio 

Jolin Hammond esta 
novamente em apuros no 
parque. E tudo e culpa da 
ByoSin, uma empresa de 
biogenetica que insiste em 
realizar perigosas pesquisas 
com embrioesde 
dinossauros (nao tente isso 
em casa!). Agora Hammond 




DICA: Gallimimuses e ripido e 
traigoeiro. Sempr$ atke nele 
de uma posigao segura 

salto. Voce so tern que 
calcular seus movimentos e 
atirar, recarregar e abrir 
fogo novamente. A Ocean 
bem que caprichou nos 
detallies graficos, mas 
incorreu em erros 
primarios. Por exempio, na 
mudanca de bacl<grounds, 
principalmente nos 
subterraneos, as luzes 
sofrem perdas 
significativas, deixando o 
jogador na escuridao. Os 
bonecos estao minusculos 
numa escala de 1 pra seis. 



precisa da ajuda do Dr. 
Grants para controlara 
populagao de dinossauros 
na illia IMublar. Alem da 
mudanca na perspective, 
em JP foi inclufdo o modo 
para dois jogadores. Voce 



sai em varias missoes, 
lutando contra Raptors, 
Pteranadons eos mais 
perigosos seres do reino 
animal... oshumanos. Os 
controlesem JP sao 
basicamente o detiro e 




EMj^jM^ 


PVP 


m 




' ^E^^^' ^K 


n 





sjn^H. semore-se a& agdr a 
arma embaixo no arsenal, 
antes de reduzir a aceleragao 



OICA: procure Bsumnas m$ 
aberturas no cenario. Entradas 
sao duras de encontrar 




= „ <> :s - ^smpre cospem 
se VOC& estiver suspenso na 
escada ou agaehado. Levante- 
se quando ele aparecer, agache 
e atire antes de efe cuspir 

A musica e efeitos sonoros 
fazem jus ao poder de 
audio do SNes, 
reproduzindo urros de 
dinossauros etrillias 
sonorascliocantes.JP II 
nao soma nada de novo na 
gigantesca lista deside- 
scrollings para SNes. So 
para os spielberguianos 
mais radicais! 





The Pagemaster 

e um langamento 
inedito e simultaneo de 
videogame e cinema 
assinado pela Twenty 
Century Fox. filme, com 
efeitos computadorizados, 
espera abocanhar a maior 
billieteria do ano. E a 
historia de um garoto 
{IVIacaulay Cuil<in) que 
ingressa na segao de ficgao 
cientifica de uma biblioteca 
e vive suas fantasias entre 
uma serie de classicos 



canto direito de degraupara 
pegar a vida na 1' fase 



DICA: aqui, seu amiguinho Ira 
ajuda-lo a subir. Nao fa^ 
cerimonia, pettdure^e nele 



estudio, a Fox 
nteractive. A 
concepgao e em side- 
scrolling de plataformas 
com graficos formidaveis. 
A acao segue o estilo 
tradicional: abater os 
inimigos, colher iconese 
saltarobstaculos. 




Para seguir aaiante e 
fase, pegue as moedas 
necessarias 




^^^^^^ 100 



Marque o ponto onde comegar e, se morrer, tecomeee dele 



como Long John Silver, o 
pirata; Frankestein e o 
Lobo mau. Ojogo segue 
mesmo enredo e tem 3 
estagios principals, 
subdivididos em 74 niVeis. 
elenco, alem deCulkin, 
trazestrelascomo 
Christopher Lloyd (De volta 
para o future) e Whoopi 
Goldberg. A transcrigao 
paratres sistemas de 
videogame (Mega, SNes e 
G. Boy) foi feita pela divisao 



parregaiflseu 



THE 
PAGEMASTER 



SNES 
FOX INTERACTIVE 
8 Mega - N/D 




1 jogador 



Acao 



SOM 



DIFKULDADE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 
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Por Marcelo 
Kamikaze 

Star Fox fo\ o primeiro 
jogo para SNes a utilizar o 
revolucionarto chip SFX, 
que possibilita um visual 
totalmente poligonal em 3D 
gra9a5 ao seu rapido 
processamento de dados. 
Com 8 Mega de 
memoria, o jogo, 
lah9ado em margo 
de 1993, ajudou 
muito a 
aumentar tanto 
a fama como a i 
fortunaila 

Nintendo, a fabricante 
do cart. Nao e para mehos , 
que clima na empresa e 
de aita expectativa para o 
langamento da continuagao 
deste petardo, que esta 








Comando eontinua dando 
ajuda veiiial, sent pegar no 
pesado ? - 

programado para agosto 
deste ano. A Piaytronic, 
repr^entante da Nintendo 
no Brasil, planeja lanca-lo ' 
simultaneamente com OS 
Estados Unidos. Essa e para 
aplaudir de pe. 



. c^iginal. Mas logo no 

#-»pkiTi- menu de opgoes pode-se 

GEIMTE . notar as grandes 

NOVA NO PEDACO "ludancas. A principal: 

^ desta vez e posstVe! 

Deu trabalho, mas consegui jogar em tela dividida 

descolar, com um contato com dois jogadores 

em Kyoto, um prototipo de simuftaneos, uma 

Star Fox 2. Aparentemente sensacionaf batatha 

o jogo e muito pareddo , Bspacial. outro 

J destaque e a 

Z^L^S-_\ phneta Comeria ainda inclusao de mais 

^ '# =10 esta mapa estelar dois personagens 




em relagao ao cast orrginal'; 
Lince e Oveiha - totalizando 
cinco personagens na 
tripula^ao de Fox MacLaud 
que podem ser acionados. 
Na primeira versao, voce 
\ so iogava com Fox 
i Mcldud. A nave 
^ tambem sofreu suas 
reformuiagoes, 
podendo se 
transfer mar em uma 
especiede . '^ 
. Robotech (aqueie 
i dodesenhp). 

ESPAQO 
SEM FROIMTEiRAS 

controle tambem 
melhorou. No primeiro Star 




Os novos 'mtregantes m equipB. 
tnfelfzmente os seas respectivos 
names naoestavam defmdos 
na fha demo _ . „ 




Tente destruh os alvos no 
tempo indicado 




Urn radar, hcalizado no canto 
superior, auxilia voce a se 
localizar no esp ago 



SF^.Por exempio, as 
ires perspectivas, que 
continuam as 
mesmas do primeiro. 

CHIP DAS 
ESTRELAS 

Falar em Star Fox e 
nao ressaltar o poder 
do chip SFX e como ir 
a Roma, conhecer a 
Fontanna di Trevi e 
nao jogar uma moedinha 
nela para reaiizar tres 
desejos. Para o segundo da 
serie, a engenharia da 
Nintendo desenvolveu o 
SFX II com a promessa de 
urn processamenta mais 




^oofc,^ 



DICA:alguns 

membros ds 

sua tripulagao 

estao 

aprisfonados. 

Liberte-os 



igiia 

BSdon 



Fox voce era obrigado a 
cumprir o scroll forgado, ou 
seja, sempre direclonar a 
frente para movlmentar a 
nave. Agora a rota^ao ficou 
mais fluente em todas a$ 
dire^oes. Asfasesdo 
prlmeifo foram 
substituidaspo^um 
interessante sistema de ' 
missoes, tipo mate quatro 
naves, destrua o alvo 
etc.Pelo que se nota, 
pouca coisa nao mudou em 



'i -Nit 




rapido, Se 
cumprida a 
meta, caros 
leltoreSy nao 
tenho nem 
duvidas que 
estaremos 
diante de 
urn dos 
melhores 
lan^amentos^ 
do ano. 
Podem 
anotar! 



\i^ 



Nao esoa sua nave que gmhou forga, a turma 
do lado negro tambem vem com suas inova^oes 



Musica e efeitos sonoros 
sac urn show a parte 



»; 



STAR FOX 2 

SNES 

NINTENDO 
24 Mega - N/D Fases 

2 jogadores 
Tiro espacial - Bateria 



eUAFKO 



sou 



omcnoAOE 



FUN FACrOR 



12 3 4 5 



Ohservscao: cartvcho demo, 









Por Manny La 
Mancha 

Como de costume, 
Metropolis esta em apuros. 
Superman esta lutando para 
manter a cidade intacta, mas 
desta vez o Homem de Ago 
acaba derrotado- e morre. 
Assim comeca The Death 
and the Return of 
Superman, jogo no estilo 
de Final Fight e baseado 
nafamosaseriedeTV. 




Zh: puie e softe urn ataque 
na sequenda. movimento e 
devastador 




DICA: vigh as somtras dos 
ton^tos dos eseonAros. M 
v<^ pod&a Bvitar que o 
acertem 



JAGUAR 

SUPERMAN 

Atari 



f''';rTiir^r'<«>^'=" '■'•='"• ■■- 



Aclassicaaventurado 
Superman ecolorida e 
brilhante, mas a 
jogabilidade e muito repetitiva 
para prender sua atencao. 

mi 




PrefoUSS 55, 
16 Mega 
Ja disponivei 
Beat-em-up 
7 jogador 



10 fases 
Visao 3/4 po! cima 
Side scrolling 
Compativel com 
controSe de Sbotoes 








u^CA: primsiro acube cam 
OS inimigos que podem 
prejudica-lo de longe. So 
depots acerte os que 
afacam com saco 

AZULE 
VERMELHO... 
VERMELHO E AZUL 



Depois da morte do 

Superman, voce luta no 

decorrer de 10 fases do jogo, 

detudo quanto e jeito: no 

campo e no ar do 

inimigo, Vocejoga 

como Superboy 

Dark 

Eradicator, 

Homem 

de Ago 

Metalico ou 

robotic Cyborg. 

Cada 

personagem 

tern ataques especiais e 

super arma, aiem dos socos, 

arremessos e movimentos 

aereos. So uma combinagao 

cuidadosa dessas forcas 

pode trazer o Superman para 

sua revanche e a salvacao de 

IVIetropolis. Felizmente, o 

controle e consistente para 

cada personagem. As cenas 

de movimento sao unicas, 





DICA: OS f/ros dos inimigos 
podem ac&tar eles prdpnos. 
Tente a^Hos para que isso 
acontega 

como Superman em 
seu elegante voo, mas o 
resultado final e quase 
sempre efetivo. Este 
simples setup muda 
de um super-heroi 
para outro. 

KENT TE OUVE 

A musica de fundo fornece 
muita adrenalina enquanto 
voce joga. Porem, o IVIega 
Drive nao consegue sempre 
manter o ritmo quando pinta 
outro audio simultaneo e 
frequentemente deixa cair a 
peteca, principalmente nos 
momentos de agao mais 



sobre ele para ficar hnge do 
alcanee dos tiros e ctiutes 



radical. Os graficos da morte 
e do retorno sao bem 
detalhados e coloridos, mas 
a animagao peca por ser 
sempre repetitiva. Como o 
voo de Warwolder, uma 
repetigao de animagoes 
anteriores com outras cores. 

MOVIMENTO 
KRIPTONITA 

A bataiha final, se voce tiver 
energia suficiente para 
chegar la, e um exercfcio de 
tedio. Gala uma vez e voce 
sera obrigado a recomegar a 
tarefa, Uma pena, ja que 
Superman teria uma 
infinidade de movimentos a 
executar. Ondee quefoi 
parar a jogabilidade? 
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FORMIDAVEIS VILOES 



Tick 
Rambea 





quern 



lutando como correndo 




Master System 



Cada um se diverte como quer. So que alguns se divertem 3 vezes mais com Game Box. Na serie lutas tem 
tres jogos pra briguento nenhum botar defeito;Shinobi, The Ninja B Kung Fu Kid. A serie corridas 
tambem esta no maior gasSuper Cross, Super Monaco GP 6 World Grand Prix. Escollna seu 
e mande ver. Ou melhor, fique logo com os dois. Afinal, brigar e depois sair correndo tambem e muito divertido. 



lin'^iii 
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Por Marcelo 
Kamikaze 

A serie Rockman 
(Megaman nos 

States} foi um dos primeiros 
sucessos da Capcom no 8 
bits. Side-scrolling de 
plataformas, ditou o padrao 
da maioria dos jogos do 
genera. sucesso de 
Rockman na sua 
estreia, em 87, foi tao 
fulminante que, em 
pouco tempo, 
rendeu duas 
continuagoes. Na 
verdade, a Sega 
sempre namorou de longe 
OS classicos da Capcom. 



Mas so com Street Fighter 

II houve a uniao. Agora, a 
dobradinhatraz para o 
Mega Drive uma versao de 
16 bits melhorada, cortendo 
ostrestitulos da serie: 
Rockman 1, 2e3. A 
diferenga entre eles esta 
nos mestres e no cenario. 
Com a conversao para o 16 
bits, OS graficos e sons 
ganharam muito. A 
concepgao e a jogabilidade 
ainda mantem 
pique. 




'^ ,#0C***' 






deu"* 




pr«50 



DSCA: dentro de todos os inimigos ha 
vidas. Cheque na bora e no lugar certos 




DICA: tenha eaidado. 
mexem rapido. Sb 

42 ' 



camntorre 




DHiA: observe bem o 
tempo dos raios para 
nao ser atingido 



No /^odanan 1, a 

Capcom se asqueceu 

de fazer o heroi nadar 



:gstafase,tome 

jfdado com o 
bombardeio e com o 
chao, que costuma 
cair 




F.ssa e a fase com o 
"sualmaisfutuiista 
dotodooJogo.Ha 
inimigos voadores, 
oidos com avioes 



ROCKMAN 

MEGA 

WORLD 

MEGA 




CAPCOM 



16 Mega - + de 30 Fases 



1 jogador 



A^ao - Materia 



SOM 



OmCULOADE 





A fasB das 
cobras fern 
gr^cos 
campeoes. 

sdrando em 
sua cabega 



DICA: use Rush para alcangar lugares 
inatingiveis para Rockman 



Matar o Btues e quase csi^^o i)c utbt 
caehorro morto 
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RISE OF 
THE ROBOTS 

MEGA 

ACCLAIM 

16 Megg - 5 Fases 

2 jogadores 



^^^^"^7 



vaciio, porem, e a 
apresentagao em quatro 
cores, que fembra uma 
producao de Atari. 
^ Outra inova9ao e a 
inteligencia 
,^ artificial 
^ programada nos 
^ lutadores - 

dependendo da 
sua performance, ! 
inimigo muda o 
y ritmo de ataque - 
^ diferente da 
maioria dos 
fighting games, 
que tern padroes 



DIflCULDADE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 



^4E:-r-:^^..twij,^i^^^ 
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DICA: tamanho dos inimigos nao 
importa, as vezes basta uma rasteira 



For Baby Betinho QRAFICOS DELUXE 



.:^ frisson e 

^~''" inevitavel. Afinal, 
trata-se de um lancamento 
para Mega Drive com 16 
Mega, graficos 3D feitos 
por estacoes graficas, 
lutadores com Al (artificial 
intelligence), musica de 
Brian May (guitarrista do 
Queen) e o escambau. 
Na jogabilidade, ff/se \ 
entra para a extensa 
galeria dos fightings que \ 
tentam superar o Stm 
Fighter. 



A responsavel pelo 
tratamento visual 
de Rise e a ^ 

Mirage Tech. Os v 
seis personagens 
foram desenvolvidos 
em estacoes 





mais rapido. Procure nos inimigos 



L graficas poderosas, com 

^ um excelente trabalho 
de renderiza^ao e 
sombreamento, para 
depois serem inseridos 

em backgrounds 

convencionais. grande 




As habilidades dos adversarios sao bem variadas 




MEGAVISION 










DA DYNACOM 



O MEGA VISION chegou para detonar em dose dupla. 
MEGAVISION e MEGA: urn videogame de 4" geragao, 
de 16 bits, com imagens em terceira dimensao, 10 canais 
de som e compativel com todos os cartuchos do padrao 
SEGA* para MEGA DRIVE* 1. II, III e GENESIS* E 
vem ainda com exclusivo botao EJECT, para voce nao 
fazerforqa na hora de tirar o cartucho. 
Enaoeso isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o 
MEGA VISION vira MASTER: videogame de 3" geragao, 
compativel com todos osjogos do MASTER SYSTEM*. 
Tambem vem com o novissimo joystick SUP ERF IGHTER 
com botoes A, B, C, X, Y, Z. TURBO, SLOW MOTION e 
fungdo MODE, alem de umfone de ouvido estereo. 
Voce nao estd vendo em dobro. MEGA VISION e sob 
medidapara o megamaster que hd dentro de voce. 



^ J^YPiaa?74i^ Ji^-en^- 
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metralhadora Vulcan de 20 
milimetros e misseis 
Sidewinder destruidores. 
Versao identica 
aquela langada 
para o Arcade em 
1987, atea trilhasonorae 
mesma, arrasadora. De 
on^e a melhor musica do 
Mega Drive. So faltou a 
estrutura em forma de 
cabine. Ponto para o 32X. 




DfCA: acionar o After Burner 
(botao Z) ajuda a fugir dos 
inimigos e mudar de fase 

que a coisa extrapoiou de 
vez. Voce e o piioto 
responsavel por urn F-14 
XX da marinha norte- 
amerlcana. De tao intrigada 
quefiqueicom essetalde 
modelo double X,fui 
conferir a historia dele. Nao 




Aotodo sao23fasesque 
revezam todo o tipo de agao 
aerea. Duas fases de 
bombardeio, duas de 
aterrisagem, fases 
intermediarias para voce 
processar o 
reabastecimento de 
combustivel e arsenal. Dai 
em diante, e bataiha a ceu 
abertoetiro pra tudo 
quanto e lado. Armas, meus 
queridos, armas: 



F-14 e caga de 

porta-avioes mais 

avangado do 

mundo. Projetado 

para a fungao de 

defesa, possui um 

poderoso radar, 

montado na ponta 

■ de seu nariz, que 

e capaz de 

rastrear vinte e 

quatro alvos 

simultaneamente 




Na pista de decolagem, uma 
homenagem da Sega aos 
d^ssicos Hang on e Out Run 



32X 



SEGA 



16 Mega - 23 Fases 



1 jogador 



A^ao - Continue 



eaAFico 



son 



DIFKULDADE 



FUN FACTOR 
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GAME BOY 
EM CORES 
NASUATY 

Agora voce pode jogar Game Boy em cores no seu Super Nes. 



Game Boy 

no telao da sua TV. 

Super Game Boy e urn 
acessorio genial e obrigatorio 
para quern e fissurado por 
desafios. Basta colocar o 
game no acessorio e conectar 
no Super Nes para ver o que 
e adrenalina de verdade. 
Imagine seus games 
favoritos de Game Boy na 
telona da sua TV, em cores 
escolhidas por voce mesmo. 
Mais games 
por menos grana. 
Jogando com ele, voce 
multiplica sua lista de games 
para Super Nes, que inclui 
ainda o incrivel langamento 
de Donkey Kong, o primeiro 
game especialmente 

REVENDEDOR autorlzado 



iDQSELETRfiNICOsI 

CONDIQOES E5PECIAIS PAHA 
ViDEO LOCADORAS. TEL. B26-0022 FAX B26-1590 



jLTiurrt vp-uv :'nv:' U7:>fi( 
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As cores qxie voce 
qneria no seu Game Boy. 

Mas nao se arrisque a , 
colocar o vermelho. 
Donkey Kong odeia 
vermelho. 




desenvolvido para Super 
Game Boy. Entao escolha 
logo a cor e detone o start. 





THE Best 



CNimend^ 




SEGA CD 



Por Athletic 
Supporter 

Este segundo Ecco 
deveria ser vendido com o 
seguinte rotulo: " 
Ministerio da Saude adverte: 
longas exposigoes a Ecco 2 
podem causar seria 
dependencia". Brincadeiras 
a parte, "The "fides of 
Time" e um pacotao com 
desenhos, sons, fases e 
perigos totalmente 
reformulados. As 
novas 

aventuras do 
golfinho 
da 
Sega 





conchas, pedras e aliens para 
descobrir segredos 
devastadores 



DICA: Ecco pode voarl Ao 
encontrar gaivotas, pressione 
botao B para sair da agua e 
toca-las. Voce se transformara 
em gaivota e voara para a 
proxima fase 



Este CD e bem similar 
a versao cartucho 
com graficos e sons 



SEGA CD 

ECCO: THE TIDES 
OF TIME 

Sega 



Ecco retorna com graficos e 
sons dignos do CD. E, e claro, 
sua conhecida e envolvente 
estrategia, numa aventura 
maritima fantastica. 




7 jogsdor 
40 fases 
Visao lateral 
Multiscrolling 



Durante as fases longas use o 
sea sonar mapa como 
referenda 



superiores). Isso significa 
que quem curtiu o Ecco 
original, nao vai se 
desapontar com esta 
continuagao. Pelo contrario. 
mundo submarino foi 
"praticamente" reproduzido 
e oscontrolessao 
familiares, apresentando os 
movimentos usuaisde 
Ecco, como OS ataques e 
saltos aereos. Desta vez, a 
missao de Ecco e destruir a 
rainlna Vortex, que salu bem 






enfraquecida do primeiro 
game da serie. Para isso 
tera de detonar todos os 
inimigos e quebra-cabegas. 
Ao longo do caminho, voce 
tern desalvarfilhotesde 
baleias, combatertubaroes, 
cantarcang5es e 
transformar-se em outras 
criaturas maritlmas. 

GRAFICOS DE 
BELEZA OCEANICA 

Qual sera o segredo da saga 
de Ecco, que a cada versao 
ganha graficos superiores? 
Estudando pacientemente 
OS movimentos de Ecco ou 
dos aiienigenas em IVledus 
Tube, chega-se 
irremediavelmente a nota 
maxima em qualquer 
avaliagao. Alem do mais, a 



para continuar com Blacken. 
Ele guiara pelas quatro ilhas 





DICA; para derrotar o uiotte 
Holder com o sonar perdido 
nos paredoeSr continue a 
enviar sonares contra as 
paredes a nade de canto a 
canto quando ele atacar 

DICA: algumas Glyphs estao 
pela metade. Para reuni-las, 
use sonar 




DICA: Para as glyphs perdidas, 
aproxime-se, faga um angulo de 
45 graus e aperte o botSo A 

versao CD apresenta as 
History Glyphs, pedras que 
contam a historia do jogo. 
Este clips digitalizados 
possuem uma qualidade 
fmpar. mesmo pode ser 
dito sobre o som, com uma 
das mais belas trilhas 
sonoras feitas para 
videogame. 

AGUA A BE^A 

Como na recente versao 
para Mega, The Tides of 

Time e uma excelente 
sequenciaqueoferece 
graficos e sons capazes de 
encantar os gamers mais 
exigentes. Mas nem por 
isso desafio e baba. E 
precise muita concentracao 
para acabar o jogo e sagrar- 
se heroi dos 7 mares. 
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SEGA CD 




Por Marceh 
Kamikaze 



Cadillacs and Dinossaurs 

e baseado numa serie de 
HQdeMarkSchultz. 
Sucesso absoluto la fora, a 
historia remete ao ano de 
2020, quando bilhoes de 
habitantessucumbem ao 
primeirocataclisma 
terrestre. Com isso, 
estranhas mudangas 
ocorrem na superffcie, 
inaugurando a era 
Xenozoica. Voitam a cena 
OS dinossauros, hostis 
habitantes pre-historicos, 
reanimados pelo terrorismo 
genetico internacional. 
clima e de fim de mundo. 




Entre as faseSr vod curte 
demos alucinantes b alguns 
mementos bem sensuais 




DtCA: procure por cristais 
azuis. Etes recanegam a 
energia a reparam a caranga 








Entre os sobreviventes 
humanos se instala a 
desordem total, 
representada pelafigura do 
governador da Cidade do 
Mar Scharnhorst. Dois 
exploradores, Jack Tenrec 
e Hannah Dundee, 
recebem uma mensagem 
telepatica de suma 
importancia - o dia e hora 
do segundo cataclisma. A 
bordo do Cadillac 53 de 
Jack, a dupla parte numa 
corrida contra o tempo 

com urn 
unico 

Os 

quadrinhos 
oiiginais de 
Cadillacs 
and 

Dinosaurs 
sao pouco 
oonhecidos 
no Brasil 



objetivo - salvara 
terra. E urn desenho 
animado com jogabilidade. 
Bem, maisou menos isso. 
Time Gal foi o primeiro 
jogonoestilo para o Sega 
CD. Deu tanto pe que, em 
pouco tempo, foram 
lancados Road Blaster, 
Revenge of Ninja e 
Dragons Lair, Mesmo com 
OS excelentes graficos, a 
jogabilidade era reduzida 
apenas ao sincronismo tela- 
direcional (atraves de 




Curso de sobrevivencia na 
selva 6 bem-vindo. At4 a 
s4tima fase, s6 ha mato 



ordens dadas em forma de 
seta). Em Cadillacs, a 
coisa decolou. Desta vez 
voce controla totalmente o 
carro e a mira, sem precisar 
obedecer as ordens do 
computador. Os graficos 
espectaculares perdem 
apenas na pouca variedade 
de cores por tela (64), um 
dos grandes defeitos do 
Sega CD. Outra desgraca e 
a pouca mudanga de 
cenarios, como se nota 
logo nasseis primeiras 
fasesdo jogo. Podeser 
jogado em dupla 
simultaneamente, o que 
ajudaa superarestas 
pequenas falhas. 




DICA: atire nos exptosivos. 
Quando tudo voarpehs ares, 
as (eras vao dar no pinote 




Atengao nas bihtrcagdes para 
nao hear andando em circuhs 



CADILLACS 
DINOSSAURS 




SEGA CD 

ROCKET SCIENCE GAMES 

CD - 10 Foses 

2 [ogadores 

Desenho Interativo 



OKAFKO 



SOM 



DiriCULDADE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 
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For MarcelO 
Kamikaze 

E, o pessoal da 
Electronic Arts tern um 
olho no jogo e o outro na 
caixa regtstradora. A ordem 
e: jogue um, pague dots. 
Para acessar este Shock 



1 




Wave - Jumpgate 2026, e 
precise contar com um 
Save da primeira versao 
gravado na memoria do 
3D0. Alem de promover o 
lan^amento, desencalham o 
estoque do original. Isso e 
o que eu chamo de pacotao 

economico - para eles! 
Para dar mars realismo 

^ a continua^ao, o 
escrete da EA decidiu 

impor ao |ogo uma 
drft(|Hdade inicial que 
corH^sponde a ultima fase 



de Shock Wave I Voce e 
enviado para cinco missoes 
cabulosas pelo sistema 
solar. Com uma F-177 e 
preciso impedir o trafego 
de aliens pelo espa^o e 
recarregar suas armas entre 
as esta^oes. Video full- 
motion com demos 
digitalizadas. Como um 
simuiador espacial - e todo 
simulador encerra a ideia 
de uma perspectiva em 
primeira pessoa - SW 
Jumpgate conquistou 
meu cerebro e minha 
alma. Os backgrounds 
f Oram garibados com 
piramides, cassinos e ate 
alusoes a Hollywood. Os 
sons ja nao agradam. Os 



:^l 



DICA: na primeira hse, destrua 
OS aneis energeticos com 
hellfires (misseisi 



'"-'^iWaaffiM*..^- 



D!CA: fiqae de olho no cbao. 
Um atvo perdido pode 
significar missao incompleta, 
mesmo sobrevivendo a fase 



^.. M f lyi t.. 






DlCA: nessep(kJto, nilypTT em subir. Mantenha 
^a nave rente ao cbao ate a saida do labirlnto 



SHOCK 

WAVE 2 ILjT 

3DO 

ELECTRONIC ARTS 

CD - 5 Missoes 

1 iogador 

Tiro Espacial - Boteria 



SOM 



DIflCULDADC 



FUN MCrOR 



12 3 4 5 



A aventura comega com o final 
da versao anterior 

controles, sao iguais ao 
primeiro: um botso para 
missels, um para lasers e 
outro para turbo. Diversao 
mais que garantida ate a 
copa de 2026, mesmo com 
um desafio de fazer um 
expert tremer nas bases. 



TERROR NO 
ESPACO 




3DO 



i Por Atomic Dawg 

A Guerra nas Estrelas 
se passou ha anos luz desta 
galaxia, mas marcou os 
terraqueos. Agora, voce ja 
pode integrar o time dos 
rebeldes contra a forpa 
sinistra do Imperio. Esta 
versaopara 3D0 tern urn 
visual excelente, embora 
voce precise de muita 
paciencia para encarar os 
controles. Rebel leva voce a 
uma Jornada de 15 capitulos 
baseados no filme original. 
Leia,CP30, R2D2,eDartb 
Vader nao podiam faltar e^^ 
estao no '^ 



manobrar em campos 
de asteroides e 
canyons abrindo fogo 
simultaneamente 
contra os inimigos. 

BOTAO ERRADO 

Os controles sao bem 
deflcientes, tanto na 
resposta dos botoes 
quanta na do 
direcional. Na 
perspectiva de tras da 
nave, os 
"sensiveis" 
direcionais 
fazem com que 
seu ca^a entre 
e^ rota de 








^ormTr 



im^co^^^^P^ 




elenco principal. Treinos 
basicos de voo o preparam 
para um racha contra os 



para proteger a Estrela da 



pilotando A-Wings e X- 



universo. treino e mais do 
que necessario para 
con 



IH' nti. K^JlF. •] [•t'lU^*!' 



colisao a cada cinco 
minutos. Nas batalhas do 
personagem contra as 



lit<l*i:Km'£<I>i44llMKl[HlU*] 



Rebel Assault 
mistura a soberba 
grafica e sonora que o 



InvZJFKPTMTPi 




que Jabba The Hutt. Mas e controles infernais que 



[jrTffSliK«*Maui*TitliH 



IMti UiiS3tilI^*i:.9Iil *K1M:A>] 




Se Shock Wave g Tola I Eclipse 
jogaram o 3D0 para o alto, 
Rebel Assault seguramente 
vai fazer de voce um rebelde. 



direcionais entram mesmo Lado Negro da forca. 



leitura vertical com a 
horizontal e daf por diante. 



aprender a lidar com o T 

maldito cursor. Para 

compensar um pouco os 

controles, a Lucas Arts deu 

um show espetacular na qiqa: quando voce acer 

parte grafica, com algumas mmi-walkers na fase 5 r. 

cenas digitalizadas do filme sua mira ao hngo de ur 

e outras geradas em deles para acertar tiros 

estagoes graficas. multipbs 



DICA: faga seu caminho entre 
OS asteroides prestartdo 
atencao ao autoscrolling e 



III 

exagerar os movimentos 



destwir a maioria dos 
asteroides de geto, mas nao 
todos. 



DICA: quando atacar um 
destroier Imperial detone as 
armas mais proximas a cada 
passagem _ ... 








JAGUAR 



Por Manny 
LaMancha 

Iron Soldier e uma 

bataiha high-tech com 
perspectiva first-person de 
alta jogabilidadeem que 
voce controla um robo 
em quatro histories 
diferentes. Num future 
proximo os 
parques e 
florestas do 
nosso planeta 
estarao seriamente 
ameagados de 
extingao pelo 
descontrolado 
processo de 

industrializa9ao. A principal 
responsavel e a corrupta 
Iron Fist Corporation (IFC), 
que se tornou uma das 
maioresforgas mundiais, 
gragas ao seu exercito de 
Iron Soldiers (Soldados de 
Ferro). Arma-se um 












O^Ai prassione os botSes A e 
C simuHaneamente para rodar 
no seu propria eko. Isso 
possibUfta ataques ripidos 





DICA: quando iudo estiver 
perdido, procure por estradas 
que liguem d cidade. unico 
incoveniente e o tempo 
adidonado na missSo 



JAGUAR 

IRON SOLDIER 



movimento de resistencia 
aos enlatados. Como 
membro da resistencia, 
cabe a voce controlar um 
Iron Soldier capturado da 
IFC. Sao 16 missoes para 
atirar e encontrar armas 
escondidas e, finalmente, 
impedir a destruigao de 
nosso planeta. Avante! 
Os grandes graficos de Iron 
Soldier realgam a 
perspectiva first-person 
num mundo poligonal. 
cenario enlouquecedortraz 
arranha ceus que irrompenn 
da superfi'cie, helicopteros, 
tanques, langadores de 
foguetes e outros 
adversaries que se revesam 
nas missoes. Osinimigos 
podem ser liquidados com 



um soco metalico ou com 
tiros representados por 
cubos tridimensionais - um 
efeitoformidavel! A 
animagao mostra muita 
fluidez na tela, com rapidez 
e resolugao intacta. audio 




DICA: as misso^ nao precisam 
ser completadas na ordem. 
Procure comegar com aquelas 
que oferegam armas melhores, 
isso torna as coisas mais 
simples no futuro 



azucrina - rock a todo o 
volume e efeitos sonoros 
fazem a mixagem perfeita 
para a aventura. 

GRUDADO NA 
TELA 

Os controles complexos 
requerem muitas sequencias 
de botoes e direcional. Mas 
isso nao vai atrapalhar na 
hora de guiar o mbo, colher 
as armas e disparar contra 
OS inimigos. Grandes 
graficos, sons, agao non- 
stop.. .com tudo isso Iron 
Soldier reune uma formula 
segura de entretenimento. 
Voce vai chapar na TV! 

SUPER JAGUAR 

A Atari aposta novamente 
no metal para atrair fas para 
seu Jaguar. Muitos 
pensam que este sistema 
nao emplacou nas paradas. 
Esperem so a nova safra de 
langamentos que, como Iron 
Soldier, estao imperdiveis. 
Quem tern Jaguar, nao 
perde por esperar! 

(HCA: use o bofao 2 para offiar 
e atirar com angalagao de 90° 
durante os sous pass&os 



Iron Soldier da a voce um 
super roboe municao para 
muito tiro, Acao ininterrupta, 
graficos e som animais vao 
fazer com que voce nao 
consiga sair da frente da TV. 




Prefo USS 60,00 
16 Mega 
Ji disponivel 
Tiro com tobos 



1 jogadof 
Visao em ptlmeha 
pessoa 
Sciollin^ frontal 











*'^«^tf'Sr^*^^« 



52 




JAGUAR 



Par Manny LaMan- 
cha 

Todo mundo gosta de 
parque de diversao, mas o 
lance e que la nao existe so 
divertimento, Alguem tem 
de lidar com a foiha de 
pagamentoe com o 
abastecimento de sorvete. 
Jaguar faz de Theme Park 
um jogo deestrategia 
sarcastico, capaz de honrar 
SimCity e sua populapao. 

DOMINGO NO 
PARQUE 

Voce desenha e corre em 
seu prdprio Parque de 
Diversoes, manipulando 
passeios, caminhos e 
decoragoes. Os ajudantes, 
mecanicos e guardas, toda 
essa gafera trabaiha para 
voce. Mantenha os 
frequentadores felizes com o 
atendimento e conseguira 
classificar seu parque. 
Equilibrar as finangas com a 
qualidade dos servigos e a 
chave do problema. Gaste o 
suficiente para ter atragoes 
em bom numero. Mas 
cuidado, fique atento ao 
prego do ingressos. A chave 
do negocio e manter os 
frequentadores felizes e o 
dinheiro no caixa, Seu lucro 
e a felicidade dos visitantes. 
Assim da pra ter mais 
atragoes e investir na 



JAGUAR 

THEME PARK 

Atarr^ 



A Ocean Introduz uma 
concepgao de jogo- 
estrategia com voce 

em urn parque de diversoes. 

Graficos e sons divertidos. 




Prego USS 60,i 
16 Mega 

Simulador 



Ijogsdor 
Visao 3/4 par dma 
Multisaolling 
Game sai/e 



abertura de outros 
novos parques para 
montar a rede. 

ESPERANDO NA 
FILA 

Por causa dos inumeros 
detalhes, os controlesde 
Theme Park vao deixa- 

!o intrigado por 
instantes. menu e o 
manual sao bem 
projetados, mas e 
precise saber os 
segredos. A 
Ocean 
poderiater 
caprichado mais no 
some nos graficos, 
Jag tem capacidade 
para isso. Imagense 
textos fazem voce se 
esforgar, apesar deter 
um bomcomplemento 
de musica, som, efeitos 
e atmosfera. Tirando 
alguns defeitinhos 
aborrecidos que pintam 
aqui e ali, ossons 
fazem parte do giro 
bizarro por Theme 
Park. 








DICA: nada como uma fila para mostrar 
como uma atragSo 6 apreciada. Nao esquega 
do consuttor do parque, que ajuda se voc& 
selechnou o "First Game", no options 




Como em Syndicate, 
Theme Park e vi'tima 
de slowdowns 
ocasionais. Voceaperta 
botao e ojogo nao 
muda de acao. A 
Ocean pode aproveitar 
melhor os 64 bits no 
Jaguar. Ainda assim, 
tem muito divertimento 
e valor neste jogo. 
Theme Parke uma 
grande diversao pelo 
seu bom humor. Isso se 
voce tiver tempo e 
paciencia para sacaras 
piadas. Esse e o prego 
da entrada. 








dejogcPenaqu .p 
nSooferefamestaopv 






colocar mais stands p 




melhotf^""*^ precis 
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ser considerado urn dos 
melhores no estiio. 
Em Zed Blade o que conta 
e a iniciativa. Nao ha tempo 
para ficartracando grandes 
estrategias ou pensando 
muito. jogo exige qife 



voce tenha 
reacoes 
rapidas e 
precisas - nem 
mais, nem 
menos. Voce 
voa como um 

de tres 
pilotos, 
numa Jornada por oito 
mundos contra hordas 
de invasores 
alienigenas, bases 
fortemente armadas, 
naves estelares e todo 
otipo de hostilidade 
sci-fi. A a^ao vai se 
intensificando na 
^^i^'^'i^ medida em que sua 
DfCA: destrua com cautela OS nave e stingida, 

asteroides, pais eles se dividem em especialmente no 
pequenosfragmentos niodo para dois 

jogadores simultaneos. 
Felizmente, os otimos 
controlespossibilitam a 





Rapido e divertldo. Zed Blade 
e tipo de jogo que premia 
quern tern maisagilidade e 
iniciativa na hora de mostrar 
suas armas. 



BTOTWWBBJBSBl 




Preco nao delinido 
1 10 Mega 
Ji dispanivel 
Tiro 



2 jogadores 
8 fases 
Side scrolling 



voce uma grande agilidade 
para colher power-ups que 
repoem sua energia. Suas 
armas sao terriveis! Voce 
programa seus armamentos 
entre uma boa variedade de 




usva: as coisas nao sao tao 
simples ^mo parecem a 
primeira vista. Os bh&ys pretos 
transformam-se em jatos de 
ataque. Fique alerta 



DICA: No estagio Lunar, 
cuidado com as bolhas que 
ossa nave manda para cima 



DICA: fique a f rente desse 
mestre para nao ser esmagado 
pelas duas metades 

tiros (incluindo uma 
fulminante combinagao de 
tiros horizontais e verticais), 
misseis e campos de defesa. 
Com um poderdefogo 
desses, os aliens estao fu, 
digo, perdidos. 

ZED WORLD 

Os graficos sao bons para 
este genero. Voce parte da 
Terra e passa por muitos dos 
planetas dosistema solar. 
Destaque para as formas 
mutantes de blocose 
bolhas, que se transformam 
em helicopterosjatos e 
monstros. Musicas, efeitos, 
vozesdigitalizadas e 
explosoes no melhor estiio 
Neo Geo. As diferentes 
velocidades dos tres pilotos 
e as multiplas armas fazem 
com que o desafio decole 
bonito. Estragaihe! 
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Guarde bem esta dice: 

CONHECER 2000 

O seu password para arrepiar 

nos trabalhos da escola. 



• Uma enciclopedia completa em 
52 fasciculos semanais; 

• Historia, Geografia, Tecnoiogia 
Ciencias, Artes e Estado 
e Sociedade; 

• 1 volume indice 
ja encadernado; 

• Mais de 2500 paginas com 
ilustragoes coloridas; 

• 13 capas duras. 
Voce mesmo encaderna; 

• No final, sao 14 volumes; 

• Brindes chocantes nos 
fasciculos 1 e 2; 

• O primeiro fasciculo 
e Tecnoiogia. 



Essa 



atovW 



voce 
ate 



OS 



am'»90^ 



Apenas 
R$ 3,80 

o fasciculo. 



1V"^''«4D4 




1 



"'■Hf/OOM 



NOKI 
CUITUML 



CONHECER 
2000 

Comece a colecionar hoje mesmo. Nas bancas. 



Depots de longa ausencia, 
a Atari investe no Jaguar e 
faz o seu primeiro classico 
no genero luta. PorBabyBstmho 
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SAURON 



COMBO DE QUATRO GOLPES 




Comece acertando uma 
voadora forte 



Aplique em segatda dois 
socos baixos agachado 



Finalize com um goipe com o 
rabo embaixo 



GRAPE CRUSHER 




\ ■ 






ij¥ 




'im.. 


'^mi 


^k&Sfli£^ 




4peffe (1 2, 3, 

4i t'^t^4' 



PRINCIPAIS COMANDOS 



t-Cima 

^ -Cima-Frente 

-> - Frente 

^ - Baixo-Frente 

I - Baixo 

^ - Baixo-Tras 

*■ - Tras 

^ -Cima-Tras 




1 -Soco Baixo 

2 - Soco Aito 

3 -Chute Baixo 
4 -Chute Alto 



Mova: Mova o direcional de maneira ininterrupta - 
Aperte: aperte as diregoes indicadas em sequencia 
(): Execute os comandos entre parenteses simultaneamentff 

Nota: Nao esquega que esses golpes sao validos quando o 
seu personagem esta virado para o lado direito da tela. Caso 
contrario onde estiver Frente fica sendo Tras e vice-versa 




frmnor de terra 



veivrico 





*- 




'IW 



Aperte (2, 3) ^^'it 



% 



*;;. 



Teleporte aereo 

Aperte (2r 4} M 



SXUPvON 

Terremoto 

Aperte (1,2, 4) f^ 



■^ * 





> 
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BLIZZARD 



COMBO DE NOVE GOLPES 




Pule, de urn soeo baixo e salte Desfira urn soco forte na 
com chute baixo saqueneia 




De um soco alto parado 
chute baixo agachado 




Deixe o inimigo noma fria com . . .seguido de um pulo com Para finalizar a sequinda basta 

um Ice Geyser... soco alto e pulo com chute aho um Air Throw 



CHAOS 



REDEMPTION 




Aptrte 11,2,3,4) i-^fii' 



COMBO DE SETE GOLPES 




Inicie com um salto e soco 
baixo. 



Em seguida aplique um salto 
com chute baixo 



Di um soco baixo agachado e 
cfjute baixo agachado 




Finalmente, pule w acerte um 
chute alto ^ 



CHURL 




,v2,a,4;->-*-w-<-<- 
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DIABLO 



COMBO SIMPLES 



INFERNO 



Comece o ataq^e €3^ pulo e De dois chutes altos 
chute alto 



Termine 

comum 

"Hot Foot" 




ARMADON 



COMBO DE CINCO GOLPES 



THE IMAGE 




pulando 6 
dando urn 
soco alto. 
Pule de novo 
edeum 
chute alto 




Termine com um 
RusNng Upp»rcut 
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VERTIGO 



COMBO DE OITO GOLPES 




VA para cima pulando com 
soco aho 



Pule de novo com chute alto 



Prossiga com urn soco atto 
parado 




E de urn chute alto parado 



Em seguida aplique um Come 
Slither 



Pegue pesado com um soco 
alto parado 





Deums 
baixo 



Complete com um Scorpion 
StSng 



LA VACHE QUI RIT 



Apertfi fl' 




TALON 



COMBO DE CINCO GOLPES 




Comece com 
um pufo com 
soco aito... 



...af. 

execute um 

chute baixo 

agachado 



Siga com um 
soco baixo 
agachado 



ApHque um 

Frantic Fury e 

termine com 

um Sia$her 

Special 

Attack 




STAMPEDE 




Aperte(U^A)-^^f^ 
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GOLF 
MAGAZINE 

■ Astro do esporte 
assina primeiro cart 
do genero para o 
32X da Sega 

rimeirogolfeparao 
32XdaSega. Lembra 
muito Peable Beach, 
do3DO: jogadorese 
cenarios digitalizados e 
opgoes que possibilitam 
uma simulagao bem 
proximado 
real. A 
estrela 
maiordo 
golfe norte- 
americano, 
Fred Couples, equem 
assina ocart. Entreos 
modos, pode-se escolher o 
Tournament, Skins, Shoot- 
Out, Scramble e Play 



JjLj:^r.:,j..^>i.i: 


_,.,.^|!ipf:'f>^;^f 


g.ian. 




.UH 


IS^ "^^ 


OMIflHilL ^^ 



A dois a competifSo 4 mefhor 





GOLF MAGAZINE 

Sega 
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4 Jogadores Goif 
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Fun Factor 














1 


2 


3 


4 


5 



primeiro 
passo e achar 
taco certo 



Match. Semfalar 
nasferramentas; annplas 
perspectivas, tacos para 
diferentes terrenes, 
medidor deforga e 
diregao do vento. Para ate 
quatro jogadores 

alternados. 





DICAiofogo 
4 mais ficii 
desligar a op^o 
em que o vento 
esta presents 



Nao se afobe 
perto do fmai, 

observe as 
deformafoes 

do terreno 



SEGA CD 



SLAM CITY 

■ Se voce e f era 
no basquete de rua, 
venga todo mundo 
e jogue com Pippen 



Usando a 
perspectiva de 
primeira pessoa 
similar a de Prize 
Fighter, Slam City 
leva voce a disputar 
contra quatro 
jogadores de rua 
com atitudese 
habllidades unicas. 
Se voce e fa de 
jogos street, vai se 
surpreendercom 
este mundinho 




DO; contra Fingers, drible a esquerda, 
esquive-se para o mesmo iado, aperte 
B, e va para direita para um gancho 




. . v4; arremesse logo de cara a 
ganheponto$f6Geis 

pesado do basquete de 
rua norte-americano. 
Venga todos os jogadores, 
conquiste os Respect 
Points (bloqueando 
arremessos ou roubando 
bolas), e voce encontrara 
Scottie Pippen. Para ter 
uma Ideia daencrenca 
que voce esta 
comprando, basta saber 
que, com o fim da carreira 
de MichaelJordan, 
Pippen setornou a 
principal estrela do 
Chicago Bulls, um dos 
times mais popularesda 
NBA. Masessae outra 



bioqueio os lances de 
Mad Dog para descontrola-io 

historia. Atriiha sonora 
pode ser encarada como 
repetitiva, quer dizer, se 
voceaguentarjogar 
algumaspartidas 
seguidas. Alguns 
movimentos e videoclips 
seguem a mesma linha, 
quern viu um, viu todos. 



SLAM CITY 
Digital Pictures 
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3 CDs Continue 
1 Jogadar Basquete 
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NBA JAM 

■ Novas versdes 
para Mega e SNes 
conseguem f icar 
ainda melhores 

^^ ■ iro meu chapeu para o 

timeda Acclaim, que 
conseguiu o milagrede 
melhoraro NBA Jam - 
um dos melhores jogos 
deesportedetodosos 
tempos. Acompanhando o 
sucesso do original, 
resolveu langar 
esta 

continuagao 
para dois 
sistemas 
ao mesmo 
tempo: Mega 
Drive e SNes. 
tlo Lord jogou asduas 
versoese podegarantir 
que sao quase identicas, 
com ligeira vantagem 
para ocontroleda 
Nintendo. Sao 28 times e 
com novidades radicais. A 
comegar pela exclusao do 
maldito Goal Tending, o 
terror da defesa. No 



primeiro NBA, qualquer 
tentativa de bloquear 
uma bola em direcao a 
casta acabava em pontos 
para o atacante. Agora 
nao e assim tao facil. Tern 
de jambrar, man! Outra 
matadora: power-ups que 
voce pode encontrar nas 
quadras, como o do turbo 
ilimitado. Mais uma: voce 
podesubstituir OS 
jogadores no final de 
cada tempo, com 




a vantagem de eles 

comecarem com o level 

zerado. Dez! Do arcade 

direto para casa. Cada 

timee 

formado ( \^^iw 

por dois '»^ ^^^ 




jogadores, e 
pasmem, ha um 
time para novatos 
formado pelos estreantes 
Jason Kidd, Grant Hill 
e Glen 

Robison, a 




DICA: espere a bola chegar 
bam parto do aro e so entao 
pula para bloquaar o 
arremesso do adversArio 



v«,-^^UB5FITUTI0 



PRGSSIl.M.VIQSUIflP 





DICA: d& um tranco no 
oponanta um porno anU$ de 
ale arremessar. erro e fatal 

vanguarda da NBA. Mas 
nao espere que o NBA 
caseirotragasonse 
graficos como os do 
arcade. Nos graficos, os 
sprites dos bonecos estao 
bem estourados. No som, 
a decepgao e maior: 
desdeatriiha ate o 
locutor. Os efeitos tentam, 
sem sucesso, compensar 
as musicas malfeitas. A 
jogabllidadee gigante, 
embora o controle para 
Mega vacile mais que saci 
subindo ladeira. 



DiCAj quar trocar da Hma? 
segureao mesmo tampo Be 
para dma por atguns segundos 



Para }ogar com os estreantes 
Grant HW a Jason Kidd juntos 
so no Tournament Edition 



DICA: na enterrada do 
adversario, 6 preciso achar o 
timing certo para bloquei-lo 




Ai notu daflcha valwn para oi con»l« 
MmaMvtsSNM 
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EARTHWORM 
JIM 

Para usar estes codigos, 
pause durante a partidae 
entre com a combinagao 
correspondente. Botoes 
intercaladoscom osinal 
deadigao devem ser 
pressionados 
simultaneamente. 

GANHEUMAVIDA 




t.B, B,A,C,A,A,A,A. 



MUNIQAOAMIL 




A, B, B, B, C, A, C, C. 

9 PLASMAS 




\ 



fliiy: 



tin iilJllij: 
iiliiuJl -i; 



if^iij iiii 



clo, com Rid 

10 matacior Otftfii!, m versao 

Bhmh Wave e VB Stalker, 






NEO GEO 



CODIGO ARCADE 




THE KING OF FIGHTERS 94 

Para ativar os elementos sangue e 
baiango, conecte ambos os 
controles e espere pelo high 
score. Neste memento, 
pressione simultaneamente 
Ae Dno controle l;BeC 
no controle 2. Enquanto os 
estiverpressionando, 
pressione Start no 
controle I.Ta la! 





PASSWORD 



se 03: DGBJ 
Fase 04: KTLB 
Fase05:RLRB 
Fase 06: RJLG 
=ase 07: LKHC 

se08:HJJG 

.se09:HJJG 

iEise10:CXlD 

Fase11:TBB> 

Fase12:WL^ 



MEGA 



URBAN STRIKE 
PASSWORD 




Baja Oil Rigs: 

C9NH6TXLMTK 

Mexico: 
9GR4K9LGJ4Z 

New Yorl<: 
L6V9NHBWVXH 

Las Vegas: 
GPTSCBR6SY3 
Underground: 
W7FLMKZ96JF 



4'+C,A,B,C,A,B,A,C. 



^^^^y^^-* CONTRA: HARD CORPS 


TODAS AS ARMAS 

Pause ojogoeentre 
com tt'i'4' { nao, 
este naoe ocodigo da 
Konami!) A, ttlNl-, 
B, tti4',C. 


^IHI^T^^^iBfliB^n^^MHHHHHH 







wm23 

ZERO 
TOLERANCE 

ULTIMO 
PASSWORD 

IZoPHYYJ! 



NBA LIVE 95 

MUDEAS 

ESTASTiSTICAS 

Quando voce estiver 
com a a posse da bola 
durante o jogo, 
manten!ia pressionado 
obotao Aeaperte 
Start. Todosserao 
congelados, exceto 
voce. Quando 
arremessar, a 
percentagem aparecera 
no canto superior 
esquerdo da tela. Para 
voltar ao jogo, aperte A 
e Start novamente. 



RIDGE RACER 



CmCUITO-EXTRA 

Obtenha a primeira colocagao em todos os 
circuitos. Depois de pilotar em todos eles, 
va para o Course Select. Voce vai notar 
que existem circuitos-extras onde se corre 
em diregao inversa em relagao aos outros. 





VERSUS BLACK CAR 

Como na dica acima, antes de qualquer 
coisa termine em primeiro lugar em todas 
as pistas. No Course Select escolha T.T. 
(Time Trial) e observe que ha urn carro 
preto. Esta e a supermaquina, a mais 
possante do jogo. Vence-la e uma missao 
bastante dificil. 




E2^3 

BEAVIS & BUn - HEAD 

CODIGOS PARA 

ULTIMA AREA 




+PkhwbFit1fu-KA 




SEGA CD 

3 D O - 32 X 

JAGUAR 

SUPER NES 

I E G A DRIVE 



Rua Tuiuti, 1 .085 -Tatuap^ 

Tet.: 295-6858 

Av. Gabriela Mistral, 107 

Penha- Tel.; 296-7370 




SBNSACtONAL PROMOQAOH 

Atugue na MSM e concorra a uma 

super mountain bike 

MAIS DE 1000 TiTULOS 

ORIGINAIS 

ASSISTENCIATECNICA 

TUDO ISSO E MUITO MAIS 

CONFIRA! 

Rua Cristiano Viana, 1182 
Fone: 864-5083 






Haoh 

Shoukou 

Ken: 

'^+A 

Bakurai 
Hou: (c) 
i(f -t** + 
BC. Magia 
de Sheng 
de F. Fury 

Boneco: 

i-D. 
Kuroko 
tambem 
vira boneco 



NEO CD 



Esse parecesero mes 
das dicas para controlar 
OS personagens secretos. 
Agora e a vez de 
comandar Kuroko, o 
misteriosojuizde 
Samurai Shodown II. 
Maso que esse cara tern 
de goipe naoe 
brincadeira. Amaioria 
deles sac golpes 
conhecidos de classicos 
da SNKcomo Fatal 
Fury e Art of ^ 

Fighting. 
Primeiramente, 



Kooh Ken: 

GoIpe de 

Ryo 

Sakazaki 



SAMURAI SHODOWN II 
FAQA APARECER I CONTROLE KUROKO 



vamos ver como fazer para 
ele aparecer no modo versus 
CPU. Ha duas possibilidades: 

a. Kuroko aparece 
aleatoriamente a partir da 
fase 3. 

b. NasfasesS, 10ou12, 
venga o primeiro round e no 
segjndo mate o oponente 
com um goipe fatal nos 
ultimos 20s 





Smash: 



Clawley 




Blitz Ball: 

Lembra da 
magia de 
Wolfgang 
Krauser? 



Bean Ball: 

f BC. Essa 
magia e 
original 




da iuta. 

que? Voce queradica 
para controlar Kuroko? 
Esses leitores sao 
exigentes demais... La vai; 

a. EntrenomodolP VS 
2P. 

b. Quando for escolher o 
lutador, digite t4'^t4'^ 

eA. 

Obs.: este truque so 

funciona no Neo 

Geo domestico ou 

Neo Geo CD, naosendo 

valido para maquinas 

profissionais (arcade). 



Sembei 
%unken: 
(c) if-* + 
A. By 
Jubei 
Yamada 

ZantaUu 
Ha: 

De Eiji 
Kisaragi 



Fatal 1 (Kuroko Rambu): 
->^4'l^«^+>»B, Fata/2 
{Kuroko Dai Rambu}: 






^^tJ 




'''■akubu Wan: tomor «m 
goIpe com ABC 
pressionados. Bakubu 
Kyaku: tomar um goIpe 
com BCD pr0ssionados. 





Shirahata Jin: ^ + ABC. 
magias 



Akahata Jin: -^ -h BCD. i:'eiuhou: C bem ri 
Devolve magias e ataca Anti-a^reo 



A. Traz o adversario 



'amaiou: ^ quando 
medirem forgas 



cnzna 



X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM 
FAQA APARECER/CONTROLE GOUKl 



SGPnafrentedenovo! 
Gouki (Akuma), otodo 
poderoso iutador secreto 
de Super Street Fighter II 

X, faz uma aparigao mais 

que especial neste X-Wlen. 

Para Gouki aparecerno 

modo vsCPU, durante 

sexto adversario satisfaga 

as condicoes: 

i. Nao estar no modo 

automatico; 

ii. Nao ter usado continues; 

iii. Fazer first attack em 

todos OS rounds; 

iv. Acertar o Hyper X em 

metade dos rounds; 

V. Ganhar todos os rounds; 

vi. Ultrapassaronumero 

de combos definidos para 



cada Iutador: 

Wolverine - 8, Psylocke - 10, 
Colossus -3, Cyclops- 17, 
Storm - 25, Ice Man - 50, 
Spiral-21, Silver Samurai- 
28, Omega Red -10, 
Sentinel -10. 
Mas a melhordica vem 
agora. Para controlar Gouki: 

1. Durante a selecaode 
personagem,deixe 1 
segundo sobre Spiral (no 
caso docontrole 1) ou 
sobre Storm (se estiver no 
controle 2); 

2. Colocaro cursor nos 
seguintes lutadores: 
(controle 1) Silver Samurai, 
Psylocke, Colossus, Ice 
Man, Colossus, Cyclops, 



Wolverine e Omega Red. 
(controle 2) Cyclops, 
Colossus, Ice IVIan, Sentinel, 
Omega Red, Wolverine, 
Psylocke, Silver Samurai; 

3. Delxar 1 segundo sobre 
Silver Samurai (controle 1) 
ou sobre Spiral (controle 2); 

4. Aperte simultaneamente 
soco forte + chute fraco -i- 
chute forte. 

Gouki do X-IWen conta com 
quase todos os golpes da 
epoca do Street Fighter, 
alem deter novos golpes 
exclusivos desse X-Men. 
Podem flcar tranquilos: 
Gouki tambem tem Hyper X 
(alias, doisM). Agorae so 
partirpara a brigal 




Sempre as 
ultimas > 
novidades!! 



NOSSAS LOJAS: 

CIDADE DE 5A0 PAULO 

LAPA -(011)831-0444 

SANTANA- (01 1)950-6329 

V. MARIANA -(Oil) 549-7383 

PINHEIR05- (01 1)280-3220 

IPIRANGA- (01 1)273-6784 

VILA OUMPIA - (01 1) 822-0515 

VILA CARRAO - (01 1) 295-1 190 

MOEMA-(OII) 536-0529 

VILA FORMOSA - (01 1) 918-9117 

TREMEMBE - (01 1 ) 953-6743 

GRANDE SAO PAULO 

0UARUU1O5 - (01 1) 209-0971 

S. B. DO CAMPO - (01 1) 452-2612 

05ASC0- (01 1)705-2701 

DIADEMA- (01 1)746-1986 

INTERIOR SP 

RIBEIRAO PRETO - (016) 625-8094 

S. JOSE DOS CAMPOS - 

(0123)41-7250 

OURINHOS- (0143) 22-2424 

INDAIATUBA - (0192) 75-3025 



OUTROS ESTADOS 



BAH I A 

SALVADOR - (071) 248-8609 

SENHOR DO BONFIM - 

(075)841-1776 

BRASILIA 

ASA NORTE - (061 ) 274-331 1 
CRUZEIRO NOVO - (061) 234-8822 

MINAS GERAIS 
BETIM- (031) 531-3036 

pouso alegre - (035) 422-4603 
paraIba 

JOAO PESSOA - (083) 226-2369 

PERNAMBUCO 
RECIFE -(081) 465-4029 

RIO DE JANEIRO 
MEIER -(021) 596-21 11 



Rua Juventus, 831 

Sao Paulo -SP 
Tel: (Oil) 591 0039 



VORTEX 

PASSWORDS 

codigo nao e dos mais 
originais, mas o resultado 
e bastante satisfatorio. Se 
quiserassistir as cenas 
finals de Super Monaco 
GP ll,selecioneo "World 
Champion" eentre no 
password com a senha 
"Cham-pion". 



MELHOR PREQO... 

...E AS ULTIMAS hlOVIDADES EM: 

3D0 * SEGA CD 
JAGUAR ' SNES 
32X * NEO GEO 

LOCAQAO E VENDA 



U6VJE Jl^ ^ 




rr 



AV.G0IAS,401-CENTR0 
AMAIORDES.CAETANODOSUL 



^^^^ 




SHAQ FU 
EXTRAS -k^ 






MEGA 


^ M-iiiiM 




BATALHAS 


P* DICA DO 




"mm^ 


AQOGUEIRO 


Enquanto voceainda 


Entao, JbP'^^ 




estiver no Story Mode 


pressione ^ !,v^S^M. 


Para ver rolarsangue 


va para o canto direito a tecia ^1^ "S^S^ 


1 durante as lutas de Shaq 


da tela de Gargoyle's 


resultado ^^Wf/ir 


\ Fu, entre no Options e 


Peak. Havera uma 


acione rapidamente no 


escadaria quedesce 


eque mg^^ 


controle 1 o codigo Y, X, B, 


portodo penhasco. 


vocetera Trjtt 


A, L, R. Seflzer direito, a 


negocio e fazer com 


uma ^K 


tela fica vermelha. Af, e so 


que Shaq Fu desga ate versao W 


jogarpra vercorrer 


encontrar a porta preta. azul de Beast. w 


sanguel 



MEGA 



PASSWORDS 

Para ir parar asfases 
seguintes, entre na tela de 
password^ pressione a 
sequenciadosquatro 
personagens e Start 
(recorra ao manual e 
identifique os 
personagens): 

fase 2: Puss Creature, 
Scab Creature, Fart Ghost 



MEGA 



AERO THE 
ACROBAT 2 

SELEQAO DE FASES 

Va paraateladeopgoes 
e, no sound test, 
programe os sons nesta 
ordem:8,4, 19,71 
(pressione o botao A para 
tocar cada som). Se voce 
fizer isso certo, a tela 
emitira um brilho. Saia da 
tela de opgoes e comece 
uma nova partida. 
Pressione Start para 
pausare, 
simultaneamente, 
pressione esegure para 
baixo, A e C. Uma tela de 
selegaodefasesira 
aparecer. 



BOOGERMAN 

Bopgerm^n Revolts Boss: 

Troll, Miner Goblin, Nose 

Goblin, Fart Ghost 

Fase 3: Nose Goblin, Scab 

Creature, Fart Ghost, Troll 

Deorder Ant Boss: Fart 

Ghost, Scab Creature, Troll, 

Miner Goblin 

Fase 4: Nose Goblin, Puss 

Creature, Ogre, Scab 

Creature 

Fase 5: Scab Creature, Fart 



MEGA 



MODO DEBUG 

Eccoficabem maisfacil 

com esta dica. Em 

qualquermomentodo 

jogcgireatelaem 

torno de Ecco e, 

quando ele 

estiver 

de 



MEGA 



Ghost, Abdominal Sewer 
Man, Boogerman 
Flyboy Boss: Boogerman, 
Puss Creature, Miner 
Goblin, Scab Creature 
Fase 6: Puss Creature, 
Boogerman, Fart Ghost, 
Puss Creature 
BoogermeisterBoss: 
Puss Creature, Abdominal 
Sewer Man, Boogerman, 
Miner Goblin. 



ECCO 2 



frente para 
voce, pause 
e entre com 
esta sequencia: 
A, B,C,B,C,A,a 
A, B. Vocepodera 
selecionarqualquer 
fasedojogoeganhar 
vidas ilimitadas. 



MICKEY MANIA 



SELEQAO DE FASES 



Na tela de opgoes, escoiha 
Sound Test. Ajuste 
Music para continuar, FX 
para aparecer eSpeeche 
para pensar. Mova o 



cursor para Exitedeixe o 
direcional a esquerda ate a 
confirmagaodotruque. 
Comece uma partida e a 
selegao de fases aparece. 



FATAL FURY 2 



NOSFERATU 

9 CRISTAIS 




Durante ojogo,de uma 
pausaedigite t X-» A 
I B ^ e Y para ficar 
com 9cristaisao 
despausaro jogo. 

ENERGIA 




Pause jogo durante 
movimento do chute 
circular (para tras + Y). 
Digite tX^A^B^- 
Yedespause. 

SELECAO DE EASE 



STAGE SELECT 
BOSS 6 



Natela de Option, 
coloqueo cursor em 
EXIT. DigiteLLRRR 
LL L para escolher a 
fase deste jogo. 



X-MEN 
PASSWORD FINAL 

A password ao lado da 5 

vidas para cada 

X-Men na fase final: 



DIP SWITCH 

No logo da Takara digite i i^<-i^-*+ Y Terry fala 

"Geyzer". Entre em Test e veja a opgao DIP SW. Veja 

para que serve: 

1° algarismo: coloque 1 e obtenha varios efeitos. 

Durante o jogo pause e despause mantendo 

pressionados os botoes: A para nao perder energia; B 

ou C para aumentar a defesa; X para ficar quase sem 

energia; Y para ficar com pouca energia; e Z para 

restaurara energia. 

2°: 1 para impossibilitarocancelamento da provocagao. 

3°: 1 para usar os fatais sem depender da energia. 

4": 1 para acionar os fatais usando Mode + botao. 

5° : para desligar a troca de piano, 

6" e T: para desligar a invencibilidade que se forma 

apos receber um goipe no ar. 

8" : 1 para Kim matar o oponente com Hishokyaku. 



M-W^-i 




Perca 
sua vida 
jogando com 
baixote Diddy Kong. 
Quando estiver na tela de 
Game Over, 
pressione 
Start. 




1 -fsirial 

MAGNETO 
PSYLOCKE 

BEAST 

CYCLOPS 

(em baixo) 

APOCALIPSE 

CYCLOPS 

WOLVERINE 

XAVIER 



DONKEY KONG 
COUNTRY 



FASESECRETA 



Quando Cranky 
Kong aparecer, 
pressione "t Y I 4* Y. 

Uma salavai aparecer 
com tres Rambi, Winky, En 
Guardee Expresso 
dourados. Entre nas fases 
de bonus de cada animal e 
coletequantas vidas 
puder. Para sairda 
fasesecreta pause e 
pressione Select. 
Voce 

aparecera 
onde morreu 
com as 
vidas que 
coletou. 



SATURN 




SUPER 
PARODIUUS 

9 VIDAS 




Pause jogo e digite 
t4,t4'<~>^^YYYeA. 

Despause eganhe9 
vidas. Obs: so funciona 
uma vezpor partida. 

9 CONTINUES 




<^ ^v? <^^ 



Pause jogo e digite 
f f f 4^ 4, l^^^-^^-^B 

ABAXYXYeganhe9 

continues. 

NiVEL 8 



oPTfoh nom% 




."rrii'^n 


r 11 




w 


AUTOSHOT — Dn 


nuTOSHo'T — on 


LOOVSETTinD - I LaaO ERQ 



Entre no options e digite 
tJ/tJ/^^^-^BoA. 
nfvel 8 vai aparecer. Obs: 
nao useeste comando 
durante jogo. Senao... 



ViRTUA FIGHTER 



MODO DIPLOMA 

Na tela de apresentacao 
(quando estiver escrito 
Push Start Button}, deixe 
pressionados ^ CYL Re, 
sem solta-los, aperte Start. 




Mi 



^ 



j; 



k 



—^ 



./ 



X 



.7 



Pot Marjorie Bros 



At^abou uma das 
mats longas novelas 4^ 
videogame. Mtt^j^^iu foi 
anunciado faz pe% 
m&nos Z anos. A SGP 
resolveu conferir o 
motavo de tanta demora, 
werificando tumlja por 
tumba. resultado foi 
ijom. jogo lembra o 
ciassico Prfncfr of 
Persia, mas aqui o 
f^rsofiagem tesn mats 
snoviitientos s 



■^ 



?ilV 



.^iR 






h»'W-«'£*i''«%»iQ" Siftttt 



/n/c/o da J 
ascaixas] 
esquerda 
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Esst Z'vwbi pQcie wp 

qMo aiguns sequndos, n)as 
nao pode set morto 



Botso de ataque mais frente, 
baixo ou teas ao mesmo 
'pjia OS especiais 



Para desHgaK aperte o bo^ 
de ataque e para baixo no 
direcional qia^o correr 



Mate 
rapidamenfe o ., 

_,„__^ '» POisejevai _2 
l^^^amais fofte^ 
sasa^ce a Mia cheia- ^r 
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vermelho da 
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Aqiii neste ponto, passe 
conendo para evitar que as 
maos agarrem e a 
consequente perda ds energia 



Ha varias armadilhas no jogo 
quesao acionadas quando 
vocepisaem lugarescomp 
ess& langa-flechas . "' 



' dessa 
fa$e sao 
esses dots 

primatas. 

Mate um de 



prosseguir 




Espere aims da armadiiha no 
^q que levanta a ultima 
porta. Quando a penu 
QGona e d^^U 



Empurre apmme embaixo 
para ganharespago suficiente 
rcima 



Para 
abrir a porta, 
empurre a parede da 
esquerda, mas faco o mesmo 
antes com a da direita para ela 
nao atrapalhar depots 




../Ueste ponto, empurre a 
rede ate fim para 
nseguir levantar a grade e 
hateobau 



mm .iSi5, stTKstai n,-%xtvu'!itm-^.' 



Uma novidade nesta fas, 
as armadilhas para ursoi 
aparecem varias vezes no cnaG 
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ise cotrendo por baixo dos 
espinhos _ 
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Se voce quiser matar esse tipo Neste ponto, voce deve se 



de zumbi, e mefhor se 
poshionar por tras dele para 
se dar bem M 



abaixarpara ficar bem 
protegido dos ataques dos 
inimigos 



Parase V '.^; 

aproximar \ - ^:\; 

desse \ \i 

chefe, Y ,^: 

espere, ele \'^ 

afundar e \ 

desvie das \ , 

gotas que ele V 

joga. Ai, fique \ 

perto e prepare 

soco 
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Aqui, nao pise na armadllha. 
Ela aciona uma serra que sal 
do propria chao e te mata de 
iinja vez so 






Voce tern de ficar nesse lugar 
da fase 5A e. logo depots que 
espinho levantar, corr^ 
deslizar por baixo da gr 



m 



i > 



Em lugares assim, voce precisa 
comecar a correr logo depois 



que a tocha apagar, para poder 
deslizar 



^" 



...ou caindo em cima de voce depois de 
ter levado uma sequencia de golpes 
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Tenha cuidado com as quadtos Quando chegar a este ponto, 

na parede que voce encontrar empurre a parede para obter 

durante a fase 6, eles nao sao espago para correr Nao tenha 

bans de se apreciar medo de gastar sola '^ 



Aqui, rola de tudo. Alem dos 
quadros, ate as estatvas estao 
esperando par vo(X para 



As vezes, como ms dois baas 
da dkeita nessa teia, em vez 
de tesouro pode haver 
fantasmas escondidos 



m 
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Ha lugares nessa 
fase onde e 
necessario correr e 
pufar varias vezes 
seguidas sem parar. 
Para isso, depo'is do 
1° pulo, aperte 



pulo vanas vezes 



Aqui, empurre a 

parede para f rente 

para tsr espago para 

correr e deslizar Ai, 

emmirrs aara tras 



para achnar a 
armadilha no chao e 
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Fmalmente, o Senhor das Trevas, Nosferatu. Nao tente dsr uma carga nele. W^^M 
Quando efe te derruba, usa forgas malignas para ievanta-lo do chao e }oga-!o 
de volta. Se voce chegar muito perto, ele vai pega-lo pelo pesco^o. Fique a media distancia quant 
p^os. As vezes eh se transhrma em morcego gigante. Ganhou? Entao e so volt^icorrendo para os) 



Depois de uma carreira 
arrasadora no PC, 
Doom chega para o 
32X ainda mais detonante. 
Recheado de armas, itens e 
passagens secretes, o 
campeao dos jogos de 
perspectiva em primeira 
pessoa mudou de universo. 
Agora, em vez de sair 
matando nazistas por ai, 
sua missao e mais difi'cil. 
Voce tern de libertaros 
humanos que estao como 
refens de criaturas 
demoniacas em Marte. Seu 
caminho estacheio de 



passagens 




secretas e outras surpresas 
que voce tera de resolver a 
bala. Melhor, duas armas 
especiais foram criadas para 
Doom, Plasma Rifle e BFG 
9.000. Nao economize tiros e 
atengao soque a pera! 




A equfpe responsivel peia 
criapao d6 Doom, Udmada por Carmack 
e Homero (ao centra) 



Bonecos da 
animagao de Doom (a 
esq.) e Kevin Cloud, 

dirstar ds srtB ds tD 



Conbeclda co 
eletrica, e uma Ma. 
mais vioientas do jog._ 
Nao requer municao e nao 
tsm disparos. 



AR 

CHAINGUfViV ^ 
metralhadors rotatfva 
I desde a caca'* ' 
_„istasdeWolfei-^^ 
Util para imobilizar ol 
inimigo, ^ ' 



SHOTG|j 

A famosa cat., 
vantagem de ter municao 
facil de encontrar e« ^ 
mats gostosa de 
"brmcar".S6naoi 
para cyberdemons. 






i.At 

ta e a uni ' 
arma que fere o prop 
jogador, ou seja, voct 
Outro problema e que' 
munigao ' 
encontp 



LASMA 

Essa e a priin€»ra 
duas armas que re. 
~'asma. Dispara tant 
nto a chaingun, " 



BFG 9.000 

A mais forte de to 
disparo dela gasta 40 de 
plasma. E a armaj 

ralimparatela 

liven 

or pen 



RADIATION SUiT- 
roupa contra o addo 
verde que voce 
encont^a no <^ao 
BERSERK PACK- 
anabolt^an^, d&xa o 
per^magmnmms forte 
BACKPACKS- mochi^ 
thxmanwntoSr 
aumerrta a munigao 
COMPUTER MAPS- 
abre todo o mapa da 
fase 

SOULSPHERES- 
auments 100% o seu 
heam 

HEALTH POTIONS- 
pote que da 2% de 
energia a mais 
SECURITY ARMOR- 
armadura que da 100% 
de armor 
COMBAT ARMOR- 
amiadura gi/e da 2IN^ 
(hannor 

SPIRITUAL ARMOR- 
Hem que da 2% de 
armor 

STIMPACKS-da^^de 
heaMi 

mOiKllS' da 50% de 
beam 

INVULNERABILITY 
ARTIFACT- dwia voce 
invtilneravei por um 
curto periodo de 
tempo 
KEYCARDS- 
dependendo da cor da 
chave, voce ^re 
portas com bstentes 
que tenham a mesma 
cor dela 
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FASE1 




„3-.„-. c cs.-rj;,-; ^ , 

da fase, vocS vai encontrar esta 
parede mais clara, onde esta a 
primetra passsm^ secreta 




H 






^■1 


E.. 




V^ por aqui e ahra a alavanca 
Ir para passagem seguinte 



A dirarta dasta porta ha um$ 
parede com torn de cor 
(detente. Quern procura achal 



FASE 17 



Atras desta pilastra n^ j./ii. 
alavanca que abre a passagem 
abaixo 



Depots da primeira passagem, 
voc^ encontra uma porta e, 
depois dela, uma luz p'lscando. 
Passartdo piaJa luz voce abre a 
segunda passagem 






Para abrir 
meter bs' 



Entrando rap'ido na passagem 
anterior, voce acha outras dues 




Nas escadarias, ha mais uma 
passagem 



Saindo da luz, voce vai achar 
outra passagem secret 





Mais uma no filete de ferro 




Indo a direita, voce encontra 
uma Rocket launcher. Pelo 
caminho do acido, voce acha a 
alavanca. A saida e na parede 
d» cnr dff»r»i}te 



Essapari smuma 

alavanca qeu permrte abrir a 
passagem a seguir 



Outia! vaijaia oeievadorde 
carga. Mas tome cuidado, hi 
inimigos tamhim 




/Vasts passagem secreta, voce 
encontra uma soul sph^e e 
uma chaingun 



mm. 






Passe onde a parede estiver 
com riscos rSferentes 



rinte, tern uma 
saida qua o ievara a fase 17. 
Atras desta saida, hi urn 
elevador eseondido 



Aquh voce vai encontrar mais 
duas passagens. Primeiro, siga 
a luz que ilumlna o chao a 
esquerda. A outra estA na 
quina da parede d direita. Force 
a parede e um elevador faz 
resto por voce. Pegue todos os 
Hens e, em frente, force de 
novo a parede que voce vai 
encontrar a saida 




Nesta parede tern mais uma. 
M&ca-se 




Na parede antes da porta a 
esquerda, hi mais Hens 




Aqui, quando cbegar ao 
corredor com icido, voce pode 
irpara quaquer um dos tados. 
A esq., ha uma soul sphere 
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Caia da ponte e entre na parte 
avanpada da parede 



Atras destes inimigos, ha uma 
passagem secreta. Force as 
paredes at6 abrir 



A direita, voci pega a roupa 
espadaf contra acido 




Na sala do meio, ha uma 
alavanca que abrs passagem 



Na platahrm 
v^a a cor da 





Na parode^ d dir., h6 roupa 
espedai A esq., hi chainsaw e 
i ftvnfy um soul sphere 



A alavanca abre a ponte final 



FASE5 





J^se na varanda e a ponte 
abaixo se abrira 



Suba nas i^ataformas para 
acionar as alavancas das portas 





A porta hi aberta pela aiayansa 
da pilastra da esquerda... 



Atras do barril, hi uma 
passagem secreta com itens 
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...e esta pela da direita 



Para abrir esta porta, acione as 
2 alavancas anteriores 



A esquerda, voce encontta 
uma passagem que leva ao 
comego da fase 




Esta porta 6 de uma passagem 
do comego, que s6 abre com a 
diave azul 





Nestas paredes, abre-se uma 
plataforma inutil 



Aalavanoo 

camlnho para voce entrar peia 

passagem seguinte 




Va para onde nao tern luz para 
esta passagem se abrir 





Caindo no acido, a frente hi 
uma soul sphere e depois voce 
encon^a a saida 



Neste ponto, vvuc vuve v 
som de dues portas se 
abrindo. Aiestio etas 



No final da segunda porta, 
entre e pegue uma soul sphere 



A luz da sala a direita abre esta 
porta, onde hi varios inimlgos 



Na porta de batente vermelho, 
voce pega a chave azul abre 
a passagem 



Evhe as passagens secretas 
dos dois lados, sao inuteis 




No final da passagem anterior, 
force uma parade e voce vai 
achar este corredor onde ha 
outra soul sphere 





Na parade marrom, dentro da 
outra, estd a proxima 



Com esta afavanca, voci abre 
outras duas 



Depois da subir na plataforma, 
pule no icido 



Aqui, a luz abre duas portas e 
alavanca atras uma tereeka por 
onde voce sai 



FASE7 





Pegue a soul sphere e saia na 
parade mals clara 




necessario ter muha habilidade 



Ilk^FASE 8 



Esta alavanca abre as portas 
ao fundo 




A direita, no local onde bate a 
luz ha um elevador. Suba nele 
para pegar virios itens 



Antes de sair, abre a alavanca 
para babcar a chainsaw 



Esta passagem pode ser vista 
na tela com mapa, logo no 
comego da fase 





Aqui esta a tarceira alavanca, 
que da dirafto de vod Ir para 
uma sala secrete onde 
encontrari um Plasma f^ifle, 
outros itens inimlgos 




Puiando para outro lado da 
plataforma, voce ganha mais 
una itens para a colegao 



Para matar 0$ g§meos desta 
fase, corra de costas 
esquivando-se e atirando sem 
parar 



Subs fia yiaidsvisiia aCIOnO 

esta alavanca. Agora nao 
acontece nada, mas voce teri 
ganhos mais para h-ente 





Abra primeiro a carinha da 
esquerda, onde voc3 vat achar 
um corredor extonso e cheio de 
itens. A cara da direita abaixa a 
parade ao lado 
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AntBS da saida do chao de 
6cido, va para a direita 



A es^erda, quase 
impaneptiveh outra passagem 



Cammhe urn pouco para frente 
para eonsaguir abrir a proxima 
passagem 
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FASE 15 



Esta eaveirinha abre mais uma 
porta 



Pegando esta ehave, voce tera 
acesso a uma passagem onda 
tern urn monte de belz^u 






Nesta parade com o monstro 
desenhado, cuidado com o 
Cyber Demon 



Na parade mais uma cha'msaw 
para a colegao 



uteKj midito: invulnerabilidade. 
Ao matar Cyber Demon, uma 
passagem se abre abaixo 



Apenas cinco Cyber Demons 
pra comepar. Se estiver no 
Level Nightmare, sao oito, pra 
voce brincar urn pouco mais 




Nesta parade m& . _ . 
voce ainda nao dvet pegm 
uma ehainsaw 




Va ao buraco do meio, mas 
fique com a diave azul de 
reserva 



Bnfim, a sat'da. Voci pode enfim 
ficar um bom tempo sem 
lablrintos e passagens seoretas! 



Nesta eara, aciona-se uma 
passagem que demora a se 
manifestar 



A maioria das portas desta 
fase sao deste tipo 




Subindo ate o ftm estas 
escadas, esta porta vai se abrir 



FASE 14 




Bsta carintta abre caminlw para 
Berseric Pack 
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CONEXAO PERMANENTE COM MEIHOR 



A informAtica 



Disney langa 
nova linha 
informatizada 
para nanicos 

Muito antes do homem 
pisarna lua, urn cara 
meio megalomaniaco 
ditava os padroes de 
entretenimentoque 
influenciariam a 
chamada cuitura 
ocidental. Quern nunca 
ouviufalardeWalt 
Disney, inventor de 
IVlicl<ey, Pato Donald, 
Pateta e uma galeria de 
celebres personagens 
imortalizados nosgibise 
desenhos animados 
para TV e cinema? Pois 
e, cliegou a vezda 
gera^ao informatizada 
conhecer aigumas das 
obras primasdeste 
fantastico universo. 
Pensando nos nanicos, a 
Disney Sogtware esta 
langando uma linha com 
12CDsdiversificados, 
em titulosque unem o 
entretenimentoa 
elementos pedagogicos. 
Storybooi^s, livros em 




Pateta, Mickey e Donald 
juntos em seu PC 




Animagoes com a turma de 
A Bela e a Fera 

que a historia podeser 
acessada de diversas 
maneiras; Jogosde 
diversas modalidades que 
estimulam o raciocinio da 
crianga; Studio, para 
colorir, desenhar, recriar; a 
seriepre-escola, jogosde 
contar, abecedario; 
Animation Studio, com os 
toques magicosda 
anlmagao Disney; e muito 
mais. Os pre90s variam 
de US 15,95 a 
U$ 49,95. 




Nascar Racing 
mostra o que e 
um simulador 

A Nascar e a modalidade 
automobilistica mais 
popular dosEUA. Em 
competitividade, faz da F-1 
um monotono desfile de 
l(arts. A prove e disputada 
porcarrosdiferentes, 
enfileiradosem alta 
velocidade rumo a chegada. 
papel dos pilotose 
deixado em segundo piano, 
ofuscados pelos brasoes 
das empresas, no geral as 
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modem acessa mais 
competidores 




A maioria dos circuitos 
ha apenas um misto 




vyj^wymf^^ Tr ■ 



Brfstol ' 
Oar-lii-igtariA: 

Donu 




Yista area do famoso circuito 
de Phoenix 

gigantes de Atlantic City: 

Ford vs Chevrolet vs 

Pontiac. Para desenvolver 

um simulador que 

conseguissepassar 

para videogame 

as emogoes da 

Nascar, a 

Papyrus 

Design 

Group 

fez um 



levantamento de todos os 
detalhes: dos pilotos, 
circuitostradicionaisede 
alta velocidade ao 
desempenho dos carros. 
resultado e surpreendente. 
Enquanto o jogo carrega, 
voce e apresentado ao 
universo Nascar pela voz 
digitalizada de Ned Jarret, o 
campeao de todos os 





tempos da modalidade. 
Como no seu predecessor, 
IndyCar Racing, em 
Nascar Racing voce pode 
optar entre comegar por 
corridas simples, praticar 



qualquer 
pista ou correr 
toda a 
temporada. Saoao 
todo novecircuitos (a 
Papyrus promete iangar 
mais em pouco tempo): o 
Atlanta Oval, o Watkins Glen 
(estrada), Super Speed 
Talledega200 mph, o 
Phoenix oval, o Bristol 
Lightining Fast, 
Michigan, 
Dralington oval. 




DICA: a temperatura dos pneus nao deve passar de 250 graus 
Farenheit se nao boooom! De resto, o pit nao e obrigatdrio 




DICA: cuidado com a 
velocidade dentro do box, nao 
exceda a limite de 55 mUhas 



Aqui vale tudo, ate tirar o 
adversaria para fora da 
pista 




bolido, ha outra duvida 
cruel na hora dos pneus: 
Goodyear, mais duradouro, 
ou Hoosier, mais rapido. Em 
Nascar flea maisnitidaa 
diferenga entre urn game e 
urn simulador. grande 
segredo das escuderias esta 
em que cada circuito requer 
um piano mecanico 



diferente, inclusive para as 
condicoes climaticas. Ai e 
que Nascar extravasa a 

jogabilidade e faz com que o 
"piloto" trace toda uma 
metodologia para superar a 
equipe concorrente. 
Qualquerfaiha pode 
significara derrota. 
Para chegar a 




meia milha de 
lartinsville, uma 
milha de Loudon e 
New Hampshire. 
Alemda escoiha do 





Com Paint Shop voce cria a 
sua propria escuderia 



Na opgao 
SVGA, OS 
graficqs sao 
fantasticos, 
mas parar rodar 
r: iogo com uma 
velocidade 
decente, so 
comum 
Pentium 



formula, e preciso 
um teste de 

combinagoes mecanicas 
-transmissao, spoileurs, 
cambio, freios, sistema 
de pressao. A Papyrus 
tevea sacada de por no 
modo campeonato 3 
corridas deajustee 1 de 
qualificagao, antes da 
prova definitiva. 





;f^ 




modo replay pode ser achnado a quafquer momenta do jogo. Ao todo, sao 12 tomadas diferentes 



CONFIGURApAO MfNIMA 

Modo VGA: 386 DX/33IVIhz 

Drive double-speed CD Rom 

4 MB RAM 

DOS 5.0 ou maior 

15 MB hard-drive space 

Modo SVGA: 486/66 Mhz 

8 MB RAM 
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QULPQS 




AS DUAS 
GERAQOES DE 
STAR TREK 



*^;^ 




Star Trek 

Communicator, 
uma publicagao 
bimestral 
dedicada exclusivamente ao 
universe Star Trek, divulgou 
recentemente uma materia 
connpleta sobre mais um 
filme da serie sci-fi de maior 
sucesso no cinema. Ate ai, 
nenhuma novidade. 
estardaihago esta em Star 



Trek Generations sero 
ultimo capftuio da saga com 
a tripulagao de Kirk. filme 
consegue a proeza 
de reunir pela 
primeira (e ultima) 
vezostripulantes 
das duas geracoes: a 
original, com Kirk, Chekov e 
Scotty (o Dr. Spock e o Dr. 
McCoy nao quiseram 
participar)ea nova, com 
Picard, Hikes, Data e Cia. 
Para contracenar com esses 
dinossauros de 



Encontro 
de duas 
geracoes: 

Kirk 
(antiga) e 
Picard 
(nova) 




hollywood, 

diretor David Carson 
escalou um vilao peso 
pesado, interpretado 
pelo ator Malcolm 
MacDowell (Laranja 
Mecanica, Caligula), 
No terminodeste 
setimo filnne, uma catastrofe 
de proporgoes biblicas: a 
mortede Kirk. Gragas ao 
tempero certo do enredo, o 
filme se firmou como o novo 
sucesso de 
bilheteria nos 
EUA, tendo 
arrecadado 
maisde 
US$80 
milhoes 
poucos 
meses 





Cena do 
filme 

Generations. 
Aqui, Soran 
questiona 
Geordi sobre 
OS pianos de 
Picard 



Kate Mulgrew, que faz a 
capita Kathryn Janeway 

depois de ter estreado. Com 
sucesso, ja esta prevista 
para o proximo anoa 
reaiizagao do oitavo filme 
da serie. Desta vez, o antigo 
elenco sai de cena para dar 
lugar a nova geragao. Outra 
mudanca radical que deve 
acontecer diz respeito ao 
seriado de TV Star Trek New 
Generation. Enn seu lugar 
entrara a Star Trek Voyager 
com uma capita, Kathryn 
Janeway (interpretada pela 
atriz Kate Mulgrew), que 
assume opostode Kirk 
(William Shatner). 




ALICE COOPER 
VIRA AUTOR DE 
OUADRINHOS 

Alice Cooper um dos 
rockeiros mais bizarros do 
show business norte- 
americano, decidiu 
ampliarseu horizonte 
literarioe resolveu virar 
escritor de HQs. Baseado 
em suas musicas, The Last 
Temptation, e mais um gibi 
da serie Marvel Music. 
cantor protagoniza a historia 
que remete o leitora um 
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universo aterrorlzante. 
clima e garantido pela dupla 
decriagao Meil Gaiman 
(roteiro) e Michael Zulli 
(ilustragao). prego e mais 
barato e menos barulhento 
que um CDda"tia" do rock: 
US 4,95, nos EUA. 



Detaihe e capa 
do Gibi "The 
Last 
Temptation" 





TRISTE FIM DO 
PROF. XAVIER 

Como universo X-Men 
estava um fuzue geral, a 
Marvel decidiu cortar 



aquela profusao de herbis e 
viloese reestruturar 
a serie do 
comego. Para isso, 
langa um especial 
deabertura: X-MEN 
Alpha, que introduz 
a historia desde o 
nicio. Serao tres 
meses, que terminam 
com outro especial: 
X-Men Omega. E, 
seguindo a poli'tica de 
exterminio, o Professor 
Xavier, mentor intelectual 
dogrupo, vaiser 
assassinado a sangue-frio. 
PS: pais dotetra esta 
arrasandotambem nas 
artes graficas. Basta checar 
a capa, feita pelo iiustrador 
Joy Madureiraeos 
desenhosda historia, 
assinados por Roger Cruz. 




SKELETON FAZ A 
CABEQA NA CBS 

Sabado de manha na CBS, 
uma das principals 
emissoras de TV americana, 
milharesde teens tem 
encontro marcadocoma 
nova sensagao dos desenhos 
animados. Skeleton Warriors 



ja e considerado o sucessor de 
He-Man. Odesenhoe 
inspirado no sucesso da 
decada de80 e 
supera em muito o 
original com efeitos 
computadorizados 
e capitulos 
eletrizantes. 





A FURIA FATAL 
DO QUADRINHO 

Quern se vira bem com o 
japones (o idioma), tem um 
motivD especial pra 



comemorar; vai 
poder"devorar" 
um manga 
(quadrinhos), da 
Hobby Japan 
Comics, 
dedicado 
inteiramente ao 
game Fatal Fury. 
Sao 19 historias 
feitas por 
dife rentes 
artistas, cada 
qual com o 
trabalho: 
comico, de 
luta, terror. 



Gibi obrigatorio para quern 

curte games. unico 

"probleminha" e que 6 todo 

em japones 





MORTAL E 
STREET LUTAM 
NAS TELAS 

Adisputa entreSFelWK 
vai continuar no telao. Para 
fazer frente ao filme Street 
Fighter II, que estreia em 
maiono Brasilia New Line 
Cinema (de "0 Mascara" e 
"AHoradoPesadelo") 
produziuum filme 
inspirado em Mortal 
Kombat. Segundoo 
produtor executive Larry 
Kasanof (True Lies, T-2): " o 



segredo de Mortal Kombat 
esta na historia, e nao na 
transcricao do videogame". 
Para garantir o sucesso de 
bilheteria, odiretorPaul 
Andersen chamou o 
trances Christopher 
Lambert (Highlander) para 
encenar Rayden, o Deus do 
Trovao. 




OS JOGOS DESTJl EDICAO E MUITOS 
OUTROS, VOCE ENCONTRA AQUI. 



P Ell 

lOM IICOU 





GMIES&MIILTMIDIA 

A mais completa locadora de 
games, mudou de nome 
para ficor ainda melhor 



9» e Sufe, His, 



RuaSerrodoJapi, 859-Iotuape 
Tel.: (011)941 9957-SooPaulo-SP 



(Antiga Progames Totuape) 




°.que pinta na redagao, a 
^--yequipetraca. Foi assim 
com 3D0, Jaguar e outros 
consoles. Como a novidade 
do mes foi o adaptador 32X, 
sobrou titulo para a se?ao. 
escolhido foi Cosmic 
Carnage, pelosuor para 
sechegarao final 
verdadeiro. 
Sempre que 
alguem 
chegava ao 
fim,faltava 
algumacoisa. ^^3 



DICA: 

procuro tirar 

a aimadura 

do mai, para 

ganhar 

tempo 



Depoisdemuitosangue, 
suoreluta, onossoBaby 
(como sempre) descobriu 
algumas tecnicas especiais 
para poupar tempo e 
conseguir escapar antes de 
planeta explodir. 
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-.outra 
maneira de 
ganhar 
tempo e 
exeeutando 
OS "fatalities' 




lunto como planets 
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Para fugir 

a salvo 4 

precise 

maisde28 

segundos 
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tao 

QUANTO 
^''^^O- GAJVIE 



Todos OS diasr das 15:30 as 17:30h, um 
programa sob medida para voce que tern de 
11 a 14 anos, com aulas de Funk, Clrcuito, 
Alongamento e Step. 



Runner JK-Av, Juscelino Kubitschek, 1819 - TeL: 820,8383 
Runner BTV - Av. Bem-Te-Vi, 86 - TeL: 530,4464 
Runner CPT - Av. Prof Alceu Maynard Arau'io, 71 - TeL: S23,1235 
Runner Leste - R, Serra de Bofucatu, 900 - TeL; 296.7059 
Runner Angelica - Av. Angelica, 635 - TeL: 67.4874 




RUNNER. 

HfALTH AND f I T N I S S 



ESTA 



S U A 



P R A I A . 




The Future Is Now 

— MK 
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